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 دُیچک
 

ٍ تشسسی  هَسدهغالؼِّای التصادی ٍ فشٌّگی  ػوذتاً دس حَصُ ،سشگشهیػٌَاى تخطی اص صٌؼت  تِ » تاصی»اگشچِ 

ضَد، لکي ّن  فمْی تحث هستملی دس خصَظ تاصی هطاّذُ ًوی هٌاتغ هتَى لاًًَی ٍ یک اص ٍ دس ّیچ شدیگ یهاس لش

فمْا  ٍ لاًَى گضاىهَسدتَجِ » یلواستاص»یا » لواس»دس لاًَى ٍ ّن دس فمِ تحث تاصی ٍ احکام آى ػوذتاً دس تاب 

یک  ػٌَاى تِسا » تاصی»صاف ٍ ضشایغی است کِ دغذغِ فمِ ٍ حمَق دس تحث تاصی اٍ يیتش هْنلشاسگشفتِ است. 

تاصی ّن  ی ضذىلواس .ساصد یه تثذیل ی ٍ ًاهطشٍعشلاًًَیغػول  یک ػٌَاى تِ ،»لواستاصی»ػول هجاص ٍ هطشٍع تِ 

توام تَافمات ٍ هؼاهلات هشتثظ تا  جِیدسًتٍ  ضَد یهلحاػ حمَلی جشم هحسَب  تِ لحاػ ضشػی حشام ٍ ّن تِ

حکن دس خصَظ ّش آًچِ تحت ػٌَاى تاصی ٍ سشگشهی  يیا .گشدد یهت حاصل اص آى ًیض ًاهطشٍع لواس تاعل ٍ ػایذا

 اصجولِ ّا یسشگشهٍ  ّا یتاصٍ اتضاس هَضَػیت ًذاضتِ ٍ توام اًَاع  ضیَُ يی؛ تٌاتشااست صادق ،شدیگ یهلشاس 

ی صهیٌِ ظَْس ًسل جذیذی اص فضای هجاص اهشٍصُ ی هوکي است هطوَل تؼشیف لواس ٍالغ گشدًذ.ا اًِیسای ّا یتاص

ی خاظ آى، تاس دیگش همَلِ ّا یظگیٍتِ خاعش فشاّن آٍسدُ کِ  »ّای دیجیتال تاصی»تحت ػٌَاى  ای ّای سایاًِ تاصی

 حاضش سؼی داسد پظٍّص ضشٍسی ساختِ است. پیشاهَى آى سا ٍ هغالؼِ ٍ تحمیك تاصی سا دس فمِ ٍ حمَق هغشح

ٍ حمَق ایشاى  ػٌَاى یک پذیذُ ًَظَْس، اص هٌظش فمِ ی دیجیتال سا تِّا تحث هطشٍػیت ٍ لاًًَی تَدى تاصی

 ی لشاس دّذ.هَسدتشسس

 
 ایٌتشًتیّای دیجیتال، قواس، قواس  تاصیسایاًِ ای،  ّای یتاص هاي كليدي: واژه

 

 هقدهِ-6

هتؼسز ٍ هتٌَع ػلَم اظ  ّای قاذِتَخِ  آیس وِ حؿاب هی )هیاى ضقتِ پػٍّی( تِ 1«ای ضقتِ هیاى»اظخولِ هَضَػات « تاظی»
ّای هرتلف ضا تا  ای، ػلَم اضتثاعات ٍ حتی ػلَم اًؿاًی ضا زض حَظُ ػلَم ضایاًِ لثیل ػلَم اختواػی، ػلَم اضتثاعی،

ای وِ هؿتلعم هغالؼات  ضقتِ ضٍیىطزّای هتفاٍت تِ ذَز خلة ًوَزُ اؾت. اظ ّویي ضٍ، ّواًٌس توام هَضَػات هیاى
 2«هغالؼات تاظی»ًیع شیل ًظام  «تاظی»همَلِ  ّای یك ٍ پػٍّف زض هَضز توام اتؼاز ٍ حَظُّؿتٌس، تحم ای ضقتِ هیاى

ّایی لطاض  هغالؼات تاظی، ػلَم فمِ ٍ حمَق زض ظهطُ زاًفضٍیىطزّای  ػلَم هرتلف لطاضگطفتِ اؾت. زض هیاى هَضزتَخِ
تیكتط هَضزتَخِ ػلَم تاظی ض هیاى ػلَم اًؿاًی ًیع ز اگطچِ پطزاظز. گیطًس وِ تا ضٍیىطز ػلَم اًؿاًی تِ هغالؼِ تاظی هی هی
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ٍیػُ زض حمَق ایطاى( ووتط هَضزتَخِ ٍ هغالؼِ  قٌاؾی، الْیات ٍ فلؿفِ تَزُ ٍ زض ػلن حمَق )تِ ضٍاى قٌاؾی، ضفتاضی، خاهؼِ
 لطاضگطفتِ اؾت.

تَخْی  تَؾؼِ ٍ ووی ٍ ویفی لاتلآٍضی اعلاػات  ای، تِ هسز في ّای ضایاًِ ٍیػُ زض حَظُ تاظی تاظی ٍ ؾطگطهی، تِنٌؼت 
وِ تیكتط  ای ّای ضایاًِ ی هداظی تا هؼطفی ًؿل خسیسی اظ تاظیفضا ای گطزیسُ اؾت. ضقتِ یافتِ ٍ تثسیل تِ هَضَػی هیاى

ؾطگطهی قسُ ٍ واضوطزّایی فطاتط اظ  هَخة تحَلی قگطف زض نٌؼتقًَس،  قٌاذتِ هی« ّای زیدیتال تاظی»تا ػٌَاى 
آًلایي( اًدام تطذظ )نَضت  وِ زض هحیظ هداظی ایٌتطًت ٍ تِ ای ّای ضایاًِ یتاظ آى ایداز وطزُ اؾت. تفطیح ٍ تاظی زض

اًس، اظ همَلِ تاظی ٍ ؾطگطهی فطاتط ضفتِ ٍ ٍیػگی خسی تَزى ضا ًیع زض  قسُ ّای خْاًی تثسیل گیطًس ٍ اظ ّویي ضٍ تِ تاظی هی
قسى ٍ  ّای خْاًی ٍیػگی يیّو دیتال زیگط تاظی ًیؿتٌس تلىِ خسی ّؿتٌس.ّای زی تاظی تط، ػثاضت ؾازُ تِ اًس. زازُ ذَز خای

ضا فطا ضٍی تهوین ؾاظاى ٍ تهوین  ّا ٍ تْسیسّایی فطنتگصاضی ػوَهی،  زض تحث ؾیاؾت ّای زیدیتال، خسی تَزى تاظی
 .ی ٍ حمَلی لطاض زازُ اؾتالتهاز ّای هرتلف فطٌّگی ٍ اختواػی، حَظُگیطاى 

ّوچٌاى  تِ ٍضؼیت هَخَز زض زًیا، ًؿثت زیدیتال زض ایطاى اظ ضًٍك ٍ تَخِ لاظم تطذَضزاض ًگكتِ ٍ ّای ظیتاتا ٍخَز ایٌىِ 
حَظُ هغفَل ٍ ون اّویتی تطای ؾیاؾتگعاضاى ولاى وكَضی تِ حؿاب هی آیس، لىي زض تیي ػوَم هطزم ٍ تَیػُ زض هیاى ضزُ 

فمساى چاضچَب لاًًَی لاظم تطای هَاخِْ تا پسیسُ ّای  اؾت. ٍ اؾتمثال ذَتی هَاخِ گطزیسُ تا الثال ّای ؾٌی پاییي،
 یا ػسم خَاظ قطع یا لاًَى تطای خَاظ تطزیس ّایی زض ذهَل ٍ آى لایي، ؾثة عطح چالف ّا ّای تاظیًَظَْضی ّوچَى 

 گطزز. افطاز هی
 

 تحَل دیجیتالدر فرآیٌد « قوار»ٍ « بازی» -2
هتاثط في آٍضی اعلاػات  اظی ٍ ؾطگطهی ًیع ّوچَى ؾایط ػطنِ ّای تكطیاهطٍظُ ٍ زض ػهط في آٍضی اعلاػات، نٌؼت ت

تغییط » ؾَق پیسا وطزُ اًس. فطآیٌسی وِ اظ آى تا ػٌاٍیٌی ّوچَى 1«زیدیتالی قسى»ٍ في آٍضی زیدیتال تِ ؾَی 
 «لواض تاظی زیدیتال» ٍ «تاظی زیدیتال» ّای انغلاح یاز هی وٌٌس. 4«تحَل زیدیتال»یا  3«اًملاب زیدیتال» ،2«زیدیتال

 ٍ قٌاؾایی گطزًس. فیتؼط فمْی ٍ حمَلی آًْا، فطآیٌس ّؿتٌس وِ لاظم اؾت پیف اظ پطزاذتي تِ حىن ذطٍخی ایي

 هفَْم شٌاسی بازی دیجیتال -2-6

 ٔ  هایِکِ  یّش کاس ٍ یا تفشیح، سفتاس کَدکاًِ ٍ غیش جذی ٍسصش، سشگشهی، هطغَلیت،ػثاست است اص  »تاصی»اصًظش لغَی 

فؼالیت یا  جٌثص، ّش ًَع حشکت، تِ هؼٌای (لؼة گاّی لَْ ٍ )ٍ »لؼة»هؼادل دس صتاى ػشتی  تاصی ٍاطُ] 1 [ .تاضذ گشهیسش

است ٍ ّواى هؼاًی  Gameدس صتاى اًگلیسی هؼادل تاصی ] 2 [.ضذُ است تؼشیف توشیي تشای سشگشهی، تفشیح یا ٍسصش

اسائِ گشدیذُ کِ دس ّشکذام تش هثٌای سٍیکشد  ٍاطُ تاصی تؼاسیف هتؼذدیاصًظش اصغلاحی ٍ ػشفی تشای ] 3 [الزکش سا داسد. فَق

ّای جسوی ٍ  ّا ٍ فؼالیت ای اص حشکت هجوَػِ»عثك تشخی اص ایي تؼاسیف تاصی  خاصی تِ هفَْم تاصی تَجِ ضذُ است.

 فؼالیتی تفشیح ٍ ّشگًَِ»یا ایٌکِ تاصی ] 4 [»ضَد رٌّی است کِ هَجة ضادی، سشصًذگی، لزت ٍ استثاط تا دیگشاى هی

فایذُ، هحصَل یا  اًگیضُ آى دست یافتي تِ ٍ ضَد اًجام هیسشگشهی ٍ هطغَلیت کِ تا هیل ٍ اختیاس  لصذ است کِ تِ
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کِ تشای تفشیح ٍ خَضی ٍ تذٍى  ای داٍعلثاًِ تاصی ػثاست است اص ّشگًَِ فؼالیت» تیدسًْا] 5 [.»ای تخصَظ ًثاضذ ًتیجِ

 ] 6 [»گیشد یتَجِ تِ ًتیجِ ًْایی، صَست ه
 خاصی کِ داسًذ ّای ضًَذ ٍلیکي تِ سثة ٍیظگی هحسَب هی 1»ای ّای سایاًِ تاصی»دسٍالغ ًَػی اص  دیجیتال ّای تاصی

یا سایش ّا ) اص عشیك سایاًِ  کِ ضَد گفتِ هی گشافیکی ٍ یا هتٌیای تِ ّش ًَع تاصی  تاصی سایاًِ»ّا تفاٍت داسًذ.  کاهلاً تا آى

صَست  ای ػوذتاً تِ ّای سایاًِ تاصی] 7 [»ضَد اًجام هی هخصَظ ّای هجْض تِ پشداصضگش یا هیکشٍ کٌتشلٍسایل الکتشًٍیک( 

 ّای هَجَد است. هحذٍد تِ ٍسایل ٍ سیستن کٌٌذگاى تا یکذیگش صهاى تاصی گیشد ٍ تاصی ّن دًٍفشُ صَست هیًفشُ یا  تک

ّای  تاصی»ّای دیجیتال کِ تا ػٌاٍیي دیگشی ّوچَى  تاصی چٌیي هحذٍدیتی ًذاسد. دیجیتالّای  کِ تاصی یدسحال

ًَػی اص  گشدًذ، ًیض ضٌاختِ هی 5»ّای سایثشی یتاص»یا  4»ای )ٍب( ّای ضثکِ تاصی»، 3»ّای تشخظ تاصی» ،2»ایٌتشًتی

کٌٌذگاى هتؼذد اًجام  صَست تشخظ، تا اهکاى حضَس تاصی ٍ تِ ای ّستٌذ کِ دس فضای هجاصی ایٌتشًت ّای سایاًِ تاصی

 ] 8 [ضًَذ. هی

 

 قوار بازی دیجیتال -2-2

هرهَنی وِ زض آى قطط قسُ  تاظی تا آلات» یا ٍ «ظیزض ضوي تا پَل یا هالی گطٍ لطاضزازى» هؼٌای ٍاغُ ای ػطتی اؾت وِ زضلواض 
اًدام یه ػول تط هثٌاى اظ  فاضؾی ًیع لواض ػثاضت اؾت زض ظتاى] 9 [گطفتِ اؾت. لطاض اؾتؼوال هَضز« تاقس وِ تِ تطًسُ چیعی تسٌّس

ّویي ] 10 [قَزقرم تطًسُ هى تٌسى وِ تِ هَخة آى یىى اظ عطفیي هلعم تِ پطزاذت هال هؼیّي ٍ یا اًدام ػول ذانّى تطاىقطط
 اضظقی زض ّط چیع تا پَل یا ٍ ػثاضت اؾت اظ تؼْس تِ زازى یا گطفتيهی قَز  قٌاذتِ Gamblingٍاغُ  تا اًگلیؿی هفَْم زض ظتاى

« لواض»پیساؾت، هفَْم  ّواًغَض وِ اظ تؼاضیف] 11 [ ٍ هثتٌی تط قاًؽ اؾت. ًاهؼلَم ًتیدِ آى ٍلَع یا ػسم ٍلَع یه ضٍیسازی وِ
 ّن ًكیٌی 6اؾت. قسُ تحث لواض ًیع هغطح آهسُ لعٍها اظ تاظی تِ هیاى ٍّط خا ؾري ّوطاُ ٍ ّن ًكیي تَزُ« تاظی»هفَْم  تا ّوَاضُ

 «لواض تاظی» تِ ًام ی ٍ ًاهكطٍعطلاًًَیغػول  یه تثسیل تِ یه ػول هداظ ٍ هكطٍع ػٌَاى تِ، آى ضا «لواض»زض وٌاض  «تاظی»ٍاغُ 
 هی ًوایس.

ٍ هَخة پیسایف  ًیع ّن ًكیي گطزیسُ« زیدیتال»تا ٍاغُ « لواض تاظی»انغلاح  اهطٍظُ ٍ زض ػهط في آٍضی اعلاػات،
وِ تا ػٌاٍیٌی ّوچَى  7«لواضتاظی زیدیتال» گطزیسُ اؾت.« لواض تاظی زیدیتال»ػٌَاى  انغلاح ًَظَْضی تحت

ٍ  ًیع قٌاذتِ هی قَز زض ٍالغ ًؿرِ ایٌتطًتی لواض ؾٌتی تِ حؿاب هی آیس 9«ایٌتطًتیلواضتاظی » یا 8«لواضتاظی تطذظ»
ٍ هتفاٍتی تطای لواض  تاظُ حاهل هفَْم ٍ هاّیت تِ ػثاضت تْتط، ٍنف زیدیتال هفَْم یا هاّیت خسیسی ًیؿت. زضتطگیطًسُ

 ز.ٍ تؿتط اًدام لواضتاظی زاض قیَُ قىل، حىایت اظ تغییط زض ًیؿت، تلىِ تاظی
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 حکن شٌاسی بازی دیجیتال -9
ّای ًَظَْض تایس هَضزتَخِ لطاض گیطز، هكطٍػیت  تطیي هَضَػی وِ زض ذهَل پسیسُ اظ هٌظط فمِ ٍ حمَق قایس اٍلیي ٍ هْن

 ای ّا ّیچ السام تمٌیٌی ٍ هَاخِْ ًیع ًؿثت تِ آى گصاضاى اًس ٍ لاًَى ّا اؾت؛ چطاوِ هؿثَق تِ ؾاتمِ ًثَزُ یا لاًًَی تَزى آى
ّای  تٌاتطایي پطؾف انلی ٍ اٍلیِ زض هَضز تاظی نازق اؾت؛ زیدیتالّای  اًس. ایي اهط تا حس ظیازی زض ذهَل تاظی ًساقتِ

گًَِ هَاضز ضٍیِ ا تط ایي اؾت وِ آى پسیسُ  زض ذهَل آى خَیا قَین. زض ایي ایي اؾت وِ حىن فمِ ٍ لاًَى ضا زیدیتال
هَضز  قسُ اؾت، ضٍقٌی تطؾین ّا زض احىام فمْی ٍ لَاًیي هَضَػِ تِ حمَلی آىّای هكاتْی وِ خایگاُ  تأؾیؽ ًَظَْض ضا تا

ّا، احىام ٍ همطضات هاّیات ؾٌتی هَخَز ضا تط  همایؿِ ٍ ؾٌدف لطاض گیطز ٍ زض نَضت ٍخَز تكاتِ زض ػٌانط شاتی تیي آى
عَض  تِ (زیدیتالٍ )ای  ّای ضایاًِ ظیعَض ػام ٍ تا تِ «تاظی»همَلِ  فمِ ٍ حمَق ایطاى زض آى پسیسُ ًَظَْض هتطتة گطزز.

هَضزتَخِ لطاضگطفتِ  «لواضتاظی»یا  «لواض»ػٌَاى ٍ خایگاُ هؿتملی ًساضًس ٍلیىي احىام ٍ همطضات تاظی شیل ػٌَاى  ذال
عَض  ػٌَاى یه پسیسُ ًَظَْض تِ تِ زیدیتالٍ تاظی  عَض ػام اؾت. اظ ّویي ضٍ، تثییي خایگاُ فمْی ٍ حمَلی همَلِ تاظی تِ

 .زطیگ یهشیل احىام فمْی ٍ همطضات لاًًَی لواض ٍ لواضتاظی هَضزهغالؼِ لطاض  ،ذال
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 ّای هطتثظ قَز ٍلیىي زض اتَاب هرتلف ٍ تِ هٌاؾثت فمْی تحث هؿتملی زض ذهَل تاظی هكاّسُ ًوی زض هٌاتغاگطچِ 
ٍ احىام آى ػوستاً زض تاب لواض هَضزتَخِ فمْا احىاهی ٍ لَاػسی زض هَضز تاظی ٍ حىن فمْی آى ٍخَز زاضز. تحث تاظی 

ای ًیع زض همَلِ  ّای ضایاًِ فطو وِ ایي ًَع اظ تاظی پیف ایي تا ،زیدیتالّای  لطاضگطفتِ اؾت. تحث خایگاُ فمْی تاظی
اًس اظ  اضتنطیح ٍ قفاف وِ ػث تا زٍ هؼیاض تاظی فمِ حطهت یا حلیت زض .گیطًس فمِ لطاض هی هَضزتَخِ گیطًس، ّا لطاض هی تاظی

ّا ضا زض  اظ ّویي هٌظط فمْا تاظی اًس. زض ؾٌدِ تكریم لطاضگطفتِ 1«قطط یا لطاضزاز تطزٍتاذت»ٍ  «ًَع اتعاضآلات تاظی»
 ] 12[ اًس: تٌسی ًوَزُ چْاض گطٍُ عثمِ

 تاظی تا اتعاضآلات لواضی ّوطاُ تا لطاضزاز تطزٍتاذت الف(
 زٍتاذتب( تاظی تا اتعاضآلات لواضی تسٍى لطاضزاز تط

 ی تا اتعاضآلات غیط لواضی تا لطاضزاز تطزٍتاذت( تاظج
 .ز( تاظی تا اتعاضآلات غیط لواضی تسٍى لطاضزاز تطزٍتاذت

ّای ضایح ٍ  وِ ّطزٍ قطط حطهت ضا زاضا ّؿتٌس، یؼٌی ّن تا ٍؾایل ٍ قیَُ ّای گطٍُ اٍل زض ایي هیاى، حطهت تاظی 
هَضز  ٍ حلیت گطٍُ چْاضم وِ فالس ّطزٍ قطط هصوَض ّؿتٌس، گیطًس ت هیقسُ لواض ٍ ّن تا قطط تطزٍتاذت نَض قٌاذتِ

ّای گطٍُ زٍم ٍ ؾَم وِ ّطوسام ٍاخس یىی اظ قطٍط حطهت ّؿتٌس  هَضز تاظی زض اخواع ٍ اتفاق توام فمْا لطاضگطفتِ اؾت.
تٌسی ضا هَخة  طف قططٍ گطٍّی ًیع ن] 13 [اگطچِ اخواع فَق حانل ًیؿت ٍ گطٍّی نطف اؾتفازُ اظ اتعاضآلات لواضی

2ّا ًیع لائل تِ حطهت ّؿتٌس. اها اوثطیت فمْا زض هَضز ایي زٍ گطٍُ اظ تاظی] 14 [ زاًٌس. حطهت تاظی هی
تَاى  تٌاتطایي، هی 

                                                 
کِ ّش یک دسست گفتِ تاضذ هال هؼیٌی سا  کٌٌذ یهٍ تؼْذ  ذیًوا یهقشاسدادی است کِ تیي دٍ طشف کِ یکی اهش هؼیٌی سا اثثات ٍ دیگشی ًفی  (یتٌذ ضشط) یگشٍ تٌذ 1

دسست گفتِ تَد هال هؼیٌی سا اص طشف هقاتل دسیافت کٌذ. قواس ػثاست است اص  کذامّشکٌٌذ ٍ تؼْذ کٌٌذ کِ  یٌیت صیپسا  یا ٍاقؼِدیگشی تِ اٍ تذّذ یا ایٌکِ ٍقَع 

 تشًذُ ضذ دیگشاى هال هؼیٌی سا تِ اٍ تذٌّذ ّا آىقشاسدادی تیي دٍ یا چٌذ ضخع کِ تاصی هخػَغی تٌوایٌذ ٍ ّشیک اص 

 
ًظش هطَْس تا استٌاد تِ ًْی هطلق  .فقْا ّوشاُ گشدیذُ است ًظش اختلاف تا ،شًذیگ یهتفشیح ٍ سشگشهی غَست  هٌظَس تِ غشفاًکِ  ی سایج قواسیاتضاسّا حکن تاصی تا 2

 .داًٌذ یًو لسا ری هذخ کٌٌذگاى یتاصقػذ ٍ ّذف  ٍ لزاّستٌذ  ّا یتاصآلات قواسی دس احادیث ٍ سٍایات، قائل تِ حشهت ایي گشٍُ اص 
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ٍ زیگطی  «اتعاضآلات لواضاؾتفازُ اظ »گطزز. یىی  تثغ آى حطهت تاظی زض فمِ هی گفت زٍ ػاهل ؾثة لواضی قسى ٍ تِ
 ] 15 [ زض تاظی اؾت. «قطط تطزٍتاذت»

اًس تا ضَاتظ هؼیٌی تطای تكریم حطهت یا حلیت توام  اًس تلىِ زضنسز تَزُ ّا اقاضُ ًٌوَزُ ػوستاً تِ ًَع ذانی اظ تاظی فمْا
ایي احىام لاتل تؿطی  تَاى گفت هیزضًتیدِ ] 16 [گیطز، اضائِ ًوایٌس. اًَاع آًچِ زض حیغِ ٍ للوطٍی تاظی ٍ ؾطگطهی لطاض هی

 ( ًیع ذَاّس تَز ٍ تفاٍتی اظ ایي ًظط تیيتالزیدیّای  اظخولِ تاظی) یا ای یا غیط ضایاًِ ّا اػن اظ ضایاًِ ِ توام اًَاع تاظیت
 اًَاع زض ًتیدِ تایس پصیطفت توام .نَضت تطذظ ٍخَز ًساضز ایٌتطًتی ٍ تِاظ عطیك  ای ّای ضایاًِ تا تاظیؾٌتی  لواضی ّای تاظی

 .آًْا ٍخَز ًرَاّس زاقت قطط هصوَض ًكًَس، اظ ًظط قطع هثیي اؾلام هٌؼی زض اًدام هكوَل زٍ وِ هازاهی تاظیْای زیدیتال
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عَض ذال ػٌَاى ٍ خایگاُ هؿتملی ًساضًس ٍ همطضات  ای تِ عَض ػام ٍ تاظی ضایاًِ زض حمَق ایطاى ًیع ّواًٌس فمِ، همَلِ تاظی تِ
تِ  711الی  705تٌسی هغالؼِ ًوَز. لاًَى هداظات اؾلاهی ایطاى زض هَاز  ات لواض ٍ قططحاون تط تاظی ّا ضا تایس شیل همطض

آلات ٍ ٍؾایل تا  گطزز وِ ّایی اعلاق هی زض لاًَى هداظات لواض تِ تاظی 1هَضَع لواض ٍ همطضات حاون تط آى پطزاذتِ اؾت.
زض ایي ذهَل همطض  َى هداظات اؾلاهیلاً 705هازُ قَز.  خطم هحؿَب هی ٍ گیطز نَضت هی هرهَل تِ لواضتاظی

ای هوٌَع ٍ هطتىثیي آى تِ یه تا قف هاُ حثؽ ٍ  آلات ٍ ٍؾایل هرهَل تِ لواضتاظی تا ّط ٍؾیلِتا  لواضتاظی»زاضز:  هی
عَض وِ هكاّسُ  ّواى «قًَس ضطتِ قلاق هحىَم ٍ زض نَضت تداّط تِ لواضتاظی تِ ّط زٍ هداظات هحىَم هی 74یا تا 

آلات ٍ ٍؾایل هرهَل تِ لواضتاظی تا ّط » طط لواضی قسى ٍ زضًتیدِ هدطهاًِ قسى تاظی، اؾتفازُ اظق گطزز، هی
ضا تطای  خعایی ایطاى فمظ یىی اظ زٍ قطط هصوَض زض تاب حطهت تاظی زض فمِ گصاض لاًَى ،يی؛ تٌاتطااؾت «ای هوٌَع ٍؾیلِ

 خطم اًگاضی تاظی لاظم ٍ وافی زاًؿتِ اؾت.
 گطٍتٌسیلواض ٍ » یهسًلاًَى  654هازُ  عثكاًَى هسًی ّن لواض ٍ قطط تٌسی حطام قٌاذتِ قسُ اؾت. لتطایي، زض ػلاٍُ

هؼاهلات ًاهكطٍع لطاض گطفتِ ایي تساى هؼٌاؾت وِ لواض ٍ گطٍتٌسی زض ظهطُ  «تاعل ٍ زػاٍی ضاخغ تِ آى هؿوَع ًرَاّس تَز
 زض ط ًَع زازٍ ؾتس یا پطزاذتی زض ایي ظهیٌِ ًیع تاعل اؾت.اظ ّویي ضٍ، ًِ تٌْا زػاٍی ضاخغ تِ آى هؿوَع ًیؿت تلىِ ّ ٍ

تطذظ(  قسُ اؾت ٍ اظ ًَع یا قىل ذانی اظ لواض )هثلا لواض ایٌتطًتی یااػلام  ٍ حطام خطم عَض ػام لواض تِلَاًیي هصوَض 
زض زًیای ؾٌتی ) ّای تا ضٍـ لواضتاظی نحثتی تِ هیاى ًیاهسُ اؾت. ایي اهط حاوی اظ آى اؾت وِ تفاٍتی اظ ایي حیث تیي

، چٌاًچِ ّطیه اظ يی؛ تٌاتطازض فضای هداظی( ٍخَز ًساضز) ٌتطًتیا ضایاًِ ٍ عطیكػهط فٌأٍضی اظ  ّای تاظیلواض ( ٍٍالؼی
 تا اتعاضآلات ٍ ٍؾایل لواضی یا تا قطط تٌسی نَضت گیطًس هكوَل همطضات هصوَض هی گطزًس. ًیع زیدیتالّای  تاظی
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اتراش یه ضٍیىطز ؾٌتی تمطیثا ٍاحس زض تمؿین تاظی اظ  حاوی اظ لواضتاظی( زض حمَق ذاضخی)والی لَاًیي تاظی هغالؼِ اخ
هثتٌی  ّای تاظی»حیث لاًًَی یا غیط لاًًَی تَزى آى اؾت. اظ ایي هٌظط تاظی ّا زض زٍ گطٍُ ولی خای گطفتِ اًس: گطٍُ اٍل 

لطاض هی گیطًس.  َزُ ٍ زض تیكتط ًظام ّای حمَلی هكوَل ػٌَاى هدطهاًِ لواضّوطاُ ت 3«قطعثٌسی»ّؿتٌسوِ تا  2«تط قاًؽ

                                                 
( ٍ ساختي ٍسایل ٍ اتضاسآلات 706م )(، خشیذٍفشٍش ٍ حول ٍ ًگْذاسی 705م آلات ٍ ٍسایل هخػَظ تِ قواستاصی )تا  قواستاصیدس قاًَى هجاصات اسلاهی ایشاى  1

 (707م ) ًذ.ضَ جشیوِ ضثط هی ػٌَاى تِیا  توام اسثاب ٍ ًقَد هتؼلق تِ قواس حسة هَسد هؼذٍمآیٌذ ٍ اص ّویي سٍ  حساب هی ( جشم ت707ِم)قواسی 
2
 Game of chance/ game subject to chance 

3
 bet or wager 
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ًیع هٌتفی تَزُ  ّؿتٌس وِ چَى تطز ٍ تاذتی زض آًْا ٍخَز ًساضز لصا قطط تٌسی 1«تاظی هثتٌی تط هْاضت ّای تاظی» گطٍُ زٍم،
 ] 17 [ٍ اظ ّویي ضٍ، هداظ هحؿَب هی گطزًس.

تكریم لاًًَی تَزى ایي ًَع تاظی ّا اّویت ٍ  هلان ضایاًِ ای تِ فضای هداظی، یّا تاظیٍ تا ٍضٍز  زض حال حاضط
غیط  ّای تاظی»اظ  «لواضی ّای تاظی»ضطٍضت تؿیاض تیكتطی یافتِ ٍلصا تیكتط ًظام ّای هلی حمَلی تِ هٌظَض تفىیه 

فضای هداظی یا تغَض هؿتمل السام تِ ٍضغ لاًَى خسیسی زض ایي ذهَل وطزُ ٍ یا لَاًیي ؾٌتی پیكیي ذَز  زض« لواضی
لاًَى لواض »تا ّسف لاًًَوٌس ؾاظی لواض زض فضای هداظی السام تِ تهَیة  تِ ػٌَاى ًوًَِ اؾتطالیا ضا انلاح ًوَزُ اًس.

ضز ٍتسل گطزز  قسُ ٍ پَل ٍالؼی ایٌتطًتی ضا وِ زض آًْا قطعثٌسی وام اًَاع لواضًوَزُ ٍ عی آى ت 2001زض ؾال  2«تؼاهلی
فمظ تهَضت هحسٍز  خطم زاًؿتِ ٍ 3«لاًَى لواضتاظی ػوَهی»وكَض ٌّس وِ لواض ٍ لواض تاظی ضا عثك  هوٌَع وطزُ اؾت.

 ضٍیىطز ؾرتگیطاًِ تطی 2000 ؾالزض « لاًَى فٌأٍضی اعلاػات»اؾت، تا تهَیة  تطذی اظ ایالات هداظ قٌاذتِ آًْن زض
لواضی  ّای تاظی ّویي ضاؾتا، توام اًَاع زض اؾت. ًؿثت تِ همَلِ تاظی ّا ٍ لواضی قسى آًْا زض فضای هداظی پطزاذتِ

 ] 18 [ .قًَس هی، زض وكَض ٌّسٍؾتاى خطم قٌاذتِ «لاتاضی»یا  «آظهایی رتت»آًلایي، تِ اؾتثٌای 
 یدیتالزّای  ٍ تاظی( عَض ػام ّا )تِ چِ زض تالا تیاى قس، زض هَضز خایگاُ فمْی ٍ حمَلی تاظیتٌسی ًْایی ٍ تٌا تط آً خوغ زض
ػسم هكطٍػیت یا حطهت ّط ًَع تاظی هٌَط تِ ّوطاُ قسى تا حسالل  عَض ذال( تایس گفت زض فمِ ٍ اظًظط حىن تىلیفی، تِ)

ٍ اظًظط حىن ذَاّس تَز. زض حمَق ایطاى  «ز تطزٍتاذتلطاضزا»ّوطاُ قسى تا  یا «لواضی تآلا»اؾتفازُ اظ یىی اظ زٍ قطط 
ّا ٍ حطام تَزى هؼاهلات هطتثظ تا آًْا، نطفاً هٌَط تِ  غیطلاًًَی تَزى یا تِ ػثاضت تْتط هدطهاًِ تَزى تاظی ٍضؼی ًیع،
حلال  قطػاًقٌس، ّن وِ فالس زٍ قطط هصوَض تا زیدیتالّای  آى زؾتِ اظ تاظی يی؛ تٌاتطااتعاضآلات ضایح لواضی اؾتاؾتفازُ اظ 

اظ ایي  4(هثل تاظی هؼطٍف ولف آف ولٌع) یضاّثطز زیدیتالّای  هثال توام اًَاع تاظی ػٌَاى تِ ٍ ّن لاًًَا هداظ ذَاٌّس تَز.
؛ ّا تطزٍتاذت هؼٌی زاضز ّا لواضی اؾت ًٍِ انَلاً زض آى هٌظط هٌغ قطػی ٍ لاًًَی ًرَاٌّس زاقت ظیطا ًِ اتعاضآلات اًدام آى

وٌٌسگاى تطای غلثِ تط حطیفاى ٍ اضتمای هَلؼیت ٍ  انلی اتراش ضٍـ ٍ ضاّثطزی نحیح تَؾظ ّط یه اظ تاظی تلىِ ّسف
 ] 19 [خایگاُ ذَز زض تاظی اؾت

 

 دیجیتال ّای بازیٍ قاًًَی بَدى  آثار هشرٍعیت -4
گًَِ وِ  ّواى ي تاظی ّاؾت.زیدیتال ضواًت اخطای لاًًَی ٍ حوایت اظ حمَق هالی افطاز زض ای ّای تاظیغیط لواضی تَزى 

. گطزز یّا ه آىّا ٍ ولیِ ػایسات ٍ هٌافغ حانلِ اظ  ّا ؾثة حطهت ٍ هوٌَػیت آى تط تیاى قس، ٍنف لواضی تَزى تاظی پیف
تثغ آى، ولیِ  تط ایٌىِ هكوَل تؼطیف لواض ًثاقٌس، تلااقىال تَزُ ٍ تِ هكطٍط زضًتیدِ، ّط ًَع تاظی زض فضای هداظی،

                                                 
1
 Game of skill 

2
 The Interactive Gambling Act (IGA) 

3
 The Public Gambling Act,section, 1867 

 Clash of»ٍیظُ دس ایشاى( پیذاکشدُ است، تاصی  شت ٍ هخاطة جْاًی صیادی )تِگیشد ٍ ضْ غَست هی غَست تشخط کِ تِ دیجیتالّای  تشیي تاصی یکی اص سایج 4

Clan» کٌٌذگاى اتخار  گیشد. دس ایي تاصی تشدٍتاخت ٍجَد ًذاسد تلکِ ّذف اغلی ّش یک اص تاصی ّای ساّثشدی قشاس هی است کِ دس صهشُ تاصی «جٌگ قثایل» تِ هؼٌی

آٍسی  کٌٌذگاى تایذ دس طَل تاصی، تِ تجْیض ٍ جوغ ّویي ساستا، تاصی دس ٍ استقای هَقؼیت ٍ جایگاُ خَد دس تاصی است.سٍش ٍ ساّثشدی غحیح تشای غلثِ تش حشیفاى 

ت تَاًذ اص طشیق حشکا اهش هی يیا چَب ٍ..(، پَل، طلا ٍ یا ّش چیضی کِ تشای غلثِ تش حشیفاى لاصم است، تپشداصًذ. ّای هَجَد )هثل سٌگ، هٌاتؼی هاًٌذ اًَاع سلاح

جای تاص کشدى  تِ کٌٌذگاى تشای سشػت تخطیذى تِ استقای قذست ٍ هَقؼیت خَد، تاصی اغَلی دس خلال تاصی غَست گیشد، ٍلی ایي اهکاى ٍجَد داسد کِ ّش یک اص

 اقذام تِ خشیذ هٌاتغ هزکَس ًوایٌذ.
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ّا نحیح ٍ ّواًٌس ؾایط اًَاع هؼاهلات ٍ اهَال زض زًیای ٍالؼی، هَضزحوایت  هٌافغ تحهیل قسُ اظ عطیك آىزازٍؾتسّا ٍ 
زیدیتال هالىیت  ّای تاظیتطای تاظی وٌٌسگاى زض  هؼاهلات هصوَض هی تَاى ٍاػتثاض تط هثٌای نحت ،دِیزضًت لاًًَی اؾت.

 :هی تَاى زض زٍ زؾتِ هَضز هغالؼِ لطاضزاز زیدیتال ضا ّای اظیتی پیطاهَى ّا زازٍؾتس هكطٍع ٍ لاًًَی ًیع هتهَض قس.
 

 دیجیتال ّای بازیّای درٍى  دادٍستد-4-6

هسل ًَػی  ّای التهازی وطزُ ٍ تِ ضا تثسیل تِ حَظُ هْوی تطای ظطفیت زیدیتالّای  تطیي زلایلی وِ تاظی یىی اظ هْن
ّای تطذظ اؾت وِ زض  زض حیي تاظی اهىاى زازٍؾتسی ًوَزُ، ایٌتطًتی ضا تِ تداضت الىتطًٍیه هؼطف ٍواض اظ وؿةی سیخس

عَض واهل  وِ ّن ذَز تاظی ٍ ّن هؼاهلات زضٍى آى تِ ییاظآًدا گیطز. نَضت هی زیدیتاللالة ذطیسٍفطٍـ والاّا ٍ اللام 
ز ٍ تِ ػثاضتی گطزز ٍخَز ذاضخی ٍ فیعیىی هلوَؾی ًساض گطزز، لصا آًچِ ذطیسٍفطٍـ هی زض تؿتط هداظی ایٌتطًت اًدام هی

ٍالؼی  پَل گیطز، وٌٌسگاى زضاظای آًچِ هَضز زازٍؾتس لطاض هی زض حالی اؾت وِ هؼاهلِ ٍالؼی اؾت ٍ تاظی يیا ٍالؼی ًیؿت.
حیث نحت یا تغلاى، هؿتلعم ایي اؾت وِ اظ  اظ یتاظی حمَلی زازٍؾتسّای هداظی زضٍى فمْ تیٍضؼ، يی؛ تٌاتطاپطزاظًس هی

 ت زض فمِ ٍ حمَق تطذَضزاض تاقٌسقطایظ اؾاؾی نحت هؼاهلا
اخٌاؼ »، 1«اقیاء هداظی»ٍ تا ػٌاٍیٌی ّوچَى  گیطز هیلطاض  زازٍؾتسهَضز  زیدیتال ّای تاظیآًچِ زض هؼاهلات زضٍى 

اقیا ء، ٍؾایل، اهىاًات ٍ تدْیعاتی هاًٌس  ، زضٍالغقًَس هیقٌاذتِ  4«ّای هداظی زاضایی»ٍ  3«تَلیسات هداظی» ،2«هداظی
 تطای غلثِ تط حطیفاى وٌٌسگاى تاظیوِ  اؾت (، پَل، علا ٍ یا ّط چیعی...چَب ٍ قوكیط، ّای هَخَز )هثل تفٌگ، اًَاع ؾلاح

 ّا آىذَز تایس زض ذلال تاظی السام تِ ذطیس  هَضزًیاظتطای تْیِ هٌاتغ  وٌٌسگاى تاظی زاضًس. یا اضتماء هَلؼیت ذَز زض تاظی لاظم
 ّای تاظیزض حیي  زیگطی وِ تط هَضز هؼاهلِ ػٌَاى ّطهداظی یا  ّای زاضاییوالاّا یا  ،اخٌاؼ تا پَل ٍالؼی ًوایٌس. اقیاء،

شیل ػٌَاى خاهغ  تَاًٌس هیّوگی  نسق ًوایس، آًگاُ ّا آىهال تط  ػٌَاىهالیت زاقتِ ٍ  وِ زضنَضتیهداظی ًْازُ قسُ اؾت، 
 اهَال زًیای ٍالؼی تطذَضزاض گطزًس.ٍ اظ حمَق ّوؿاى تا  لطاضگطفتِ هَضزپصیطـقٌاؾایی ٍ « اهَال هداظی»
 

 دیجیتال ّای بازی «اکاًت» یدٍفرٍشخر-4-2

 اؾت وِ زازٍؾتسّایی تطیي ضایحٍ  تطیي قایغ زیدیتال اظخولِ ّای تاظیّواى حؿاب واضتطی زض  یا «اواًت» ذطیسٍفطٍـ
 قرهیایي اؾت وِ  ّا تاظیطی حؿاب واضت ذطیسٍفطٍـاهطٍظُ زض ػطنِ فضای هداظی زض حال ضخ زازى اؾت. هٌظَض اظ 

اؾت، ٍضؼیت یا خایگاُ ذَز ضا وِ ًَػی اهتیاظ  پیساوطزُتِ هطاحل تالاتط اضتما  ٍ تطذی اظ هطاحل تاظی ضا توام وطزُ وِ
تا ذطیساض اظ ّویي هطحلِ گطزز، تِ وؿاًی وِ لازض تِ ضؾیسى تِ ایي هطاحل اظ تاظی ًیؿتٌس تفطٍقس تا ذطیساض  هحؿَب هی

قطع ٍ لاًَى  اظًظطحؿاب واضتطی  ذطیسٍفطٍـحىن  گطزز ایي اؾت وِ هغطح هی حال پطؾكی وِ ازاهِ زّس.تاظی ضا 
 چیؿت؟

یافت، لىي حلیت ٍ حطهت ایي  تَاى ًوی ؾؤالهَضَػِ ایطاى پاؾد نطیحی تطای ایي  اگطچِ زض حال حاضط ٍ زض حمَق 
هصوَض  ؾؤال ٍ هطاخغ ػظام ًیع زض همام پاؾرگَیی تِ ضگطفتِلطاهَضز اؾتفتاء هطاخغ تملیس ٍ ػلوای زیي  زؾتِ اظ هؼاهلات

                                                 
1
 Digital Items 

2
 Digital Goods 

3
 Digital product 

4
 Digital asset 
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هَاخِ گطزیسُ  ًظط اذتلافتا  اًس قسُ ٍالغهطاخؼی وِ هَضز اؾتفتاء  اظًظط( اواًت)حؿاب واضتطی  ذطیسٍفطٍـ. حىن اًس تطآهسُ
 لىي] 20 [.زاًٌس یًوع اواًت ضا خای سٍفطٍـیذط دِیزضًتزاًؿتِ ٍ  «لواض»ٍ  «اول هال تالثاعل»وِ تطذی آى ضا ههساق 

زٌّسُ تاظی اظ  ؾایت اضائِچٌاًچِ . اظ هٌظط ایكاى اًس ًوَزُهَضَع حىن خَاظ ٍ حلیت ضا نازض  تطذی ًیع تا تثییي نحیح
تاظًسگاى هثلغی ضا زضیافت ًىٌس ٍ ذَز تاظًسگاى ًیع پَلی تِ تطًسگاى ًپطزاظًس )تا ههساق لواض حطام قَز( تلىِ قرهی وِ 

هثلغی هؼیي تِ فطز زیگطی ٍاگصاض وٌس وِ اٍ تاظی ضا ازاهِ  یتِ اظااظی ضا عی وطزُ، تِ ّط زلیل اهتیاظ ذَز ضا هطاحلی اظ ت
 ایي هؼاهلات ضا تطذی زیگط ًیع حىن نحت ]21[ 1.زّس، اگط چٌیي هَضَػی زض ػطف ضایح تاقس، ایطازی ًرَاّس زاقت

 سٍفطٍـیذطتاقٌس تٌاتطایي  واضتطی هالیت زاقتِ یّا حؿابٌاًچِ اظ هٌظط ایكاى چ اًس ًوَزُ ّا آى هالیت قطػی هٌَط تِ
ای اظ  ّای ضایاًِ اؾتفؿاضیِ تٌیاز هلی تاظیفمْای ػظام هؼانط، ؾثة عطح  ًظط اذتلاف ایي] 22[ 2ًیع نحیح اؾت. ّا آى

ایكاى  گطزیسُ وِ پاؾد هطتثظ تا آى یزازٍؾتسّاٍ  زیدیتالّای  زض ذهَل حىن فمْی تاظی همام هؼظن ضّثطی
 3.ًوایس هیضا تمَیت  ّای زیدیتال ٍ زازٍؾتسّای هطتثظ تا آى هكطٍػیت ٍ لاًًَی تَزى تاظی

گطزز. ایي اهط  هی ذطیسٍفطٍـ وٌٌسگاى تاظیتیي  آًلایي ّای زضتاظی ٍیػُ تِواضتطی زض زًیاّای هداظی  ّای حؿاباهطٍظُ 
یه قیء اضظـ هؼاهلاتی ٍ التهازی  وِ ّویيٍ التهاز  حمَقزض ػطف اؾت. زض  ّا آىًكاى اظ هالیت زاقتي ٍ هال اًگاقتي 

اظ حوایت حمَلی  تَاًس هی، نسق ػٌَاى هال تط آى نحیح تَزُ ٍ وٌٌس هیآى تْایی ضا پطزاذت  زضاظایٍ هطزم  وٌس هیپیسا 
 گطزز. تطذَضزاضضغین اهَال ٍ هالىیت 

 گیریًتیجِ -5
ایي اهط زض فمِ  گاُ چیّ قَز ٍلیىي هكاّسُ ًوی «تاظی»همَلِ ملی تطای فمْی ٍ حمَلی، ػٌَاى ٍ تحث هؿت زض هٌاتغاگطچِ 

 «لواض»تِ تَاى شیل احىام ٍ همطضات هطتَط  حمَلی تاظی ضا هی -ٍ هثاًی فمْی  ذَاؾتگاُ ٍ حمَق هَضز غفلت ًثَزُ اؾت.
ٍ  «اتعاضآلات لواضاؾتفازُ اظ » یىیگطزز.  تثغ آى حطهت تاظی هی هَضزهغالؼِ لطاضزاز. زض فمِ زٍ ػاهل ؾثة لواضی قسى ٍ تِ

ای یا غیط  اػن اظ ضایاًِّا  توام اًَاع تاظی ّای زیدیتال تلىِ تاظیتٌْا  ایي هٌظط ًِ اظ اؾت. «قطط تطزٍتاذت»زیگطی 
 (ّا لواضی لطاضگطفتِ ٍ زضًتیدِ ًاهكطٍع )حطام تا حسالل یىی اظ ایي زٍ قطط ّوطاُ قًَس زض ظهطُ تاظیایي چٌاًچِ  ای ضایاًِ

، ؾثة لواضی قسى ٍ ّا اتعاضآلات ضایح لواضی زضتاظیآیٌس. لیىي زض حمَق ایطاى نطف اؾتفازُ اظ ّط ًَع  حؿاب هی تِ
ّای هصوَض ضا ًساقتِ تاقٌس هٌغ  یه اظ ٍیػگی ّای زیدیتال ّیچ ، چٌاًچِ تاظیيی؛ تٌاتطاگطزز ّا هی زضًتیدِ هدطهاًِ تَزى آى

هكطٍط تط ایٌىِ هكوَل تؼطیف لواض ًثاقٌس، تلااقىال تَزُ  تاظی زض فضای هداظی، ًَع ّط قطػی ٍ لاًًَی ًرَاٌّس زاقت.
ّا ًیع نحیح ٍ ّواًٌس ؾایط اًَاع هؼاهلات ٍ اهَال زض زًیای  تثغ آى، ولیِ زازٍؾتسّا ٍ هٌافغ تحهیل قسُ اظ عطیك آى ٍ تِ

                                                 
1
اػتثاس ٍ هٌاتؼی ػایذ ضخع تشًذُ ضَد )کِ  تاضذ یهحولِ تِ تاصیکٌاى دیگش  غَست تِ هؼوَلاًکِ  ّا یتاصاگش دس ایي » :ٌذیفشها یه سؤال دس پاسخ تِ 

 یّا تیهأهَساگش دس هشاحل ٍ  اها ؛هوکي است اص طشیق پشداخت ٍجِ ٍ خشیذاسی هٌاتغ تَسط ضخع تاصًذُ غَست گشفتِ تاضذ( حکن قواس سا داسد

 «ًخَاّذ ضذ قواس گًَِضشػی ضاهل ٍجِ  اصًظشدس خَد تاصی اًتفاػی غَست تگیشد ٍ هٌاتغ ٍ اهکاًاتی کسة ضَد اضکالی ًذاضتِ ٍ  ضذُِ یتؼث
2
 «دهاًؼی ًذاس] زازٍؾتس [ هالیت ضشػی داضتِ تاضذ] اواًت [چٌاًچِ» :ٌذیفشها یه سؤال دس پاسخ تِ 
ٍ دس تخص ًواد اػتواد الکتشًٍیکی تِ ًطاًی  www.ecommerce.gov.ir یًطاًی تِ ض تَسؼِ تجاست الکتشًٍیکتػَیش استفتاء هزکَس دس دسگاُ سسوی هشک 3

www.enamad.ir تاضذ یه دستشع قاتل. 
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هَضز زازٍؾتس لطاض  یدیتالزّای  اقیایی وِ زضتاظی تط هثٌای هالیت زاقتي والاّا ٍ ،دِیزضًت ٍالؼی، هَضزحوایت لاًًَی اؾت.
 ٍ لاًًَی ًیع هتهَض قس. هكطٍع ّا هالىیت تَاى تطای آى هی گیطًس، هی
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