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کتب ضاله و بازی های رایانه ای

حجت الاسلام محمدرضا ملائی، پژوهشگر فقه و استاد سطوح عالی حوزه علمیه اختصاصی شبکه اجتهاد:

قم، در این یادداشت به بررسی امکان تنقیح مناط از ادله حرمت استفاده از کتب ضاله برای استدلال بر حرمت

بازی های رایانه ای آسیب زا می پردازد. او با طرح ادله حرمت استفاده از کتب ضاله، به این پرسش پاسخ می دهد

که آیا اساساً «ضلال» و گمراهی در بازی های رایانه ای راه دارد؟

کتب ضاله در فقه از چند جهت مورد بررسی قرار می گیرد: حرمت نشر آن به منظور اضلال و

گمراه کردن مردم، حرمت حفظ آن، وجوب از بین بردن کتب ضاله، حرمت خرید و فروش

آن.

برای هر کدام از این احکام، ادله ای اقامه شده است. اج�لاً این ادله به صورت زیر است:

۱. حکم عقل به وجوب دفع مادهٔ فساد؛

۲. ذم مستفاد از «و من الناس من یشتری لهو الحدیث لیضل عن سبیل الله»

؛ ۳. امر به اجتناب از قول زور: «فاجتنبوا الرجس من الاوثان و اجتنبوا قول الزور»
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۴. روایت تحف العقول: «او ما یقوی به الکفر فی جمیع وجوه المعاصی او باب یوهن به الحق و…

ما یکون منه و فیه الفساد محضا و لایکون فیه و لا منه شیء من وجوه الصلاح فحرام تعلیمه و

؛ تعلمه و العمل به و اخذ الاجر علیه و جمیع التقلب فیه من جمیع وجوه الحرکات کلها»

۵. اشت�ل کتب ضاله بر بدعت و وجوب دفع آن ها از باب امر به معروف و نهی از منکر.

به طور خلاصه می توان از این ادله، حرمتِ استفاده و نیز خرید و فروش کتب ضاله را استنباط کرد.

البته حرمت حفظ کتب ضاله و وجوب از بین بردن آن ها به این دلیل که در حال حاضر مقدور

نیست، از جهت عدم قدرت بر آن، منتفی خواهد بود. حرمت خرید و فروش و نیز استفاده از این

کتب نیز به ملاک گمراه کننده بودن، فسادزا بودن، دور کردن انسان از راه حق، تقویت کفر و ترویج

بدعت است؛ لذا ترویج فسق و فجور و اشاعه گناه نیز می تواند از ملاک های ضاله بودن یک کتاب

شمرده شود.

نکته مهمی که در این بین به آن اشاره می شود این است که این ملاك ها باید عمومی

باشد؛ یعنی یک کتاب، وقتی ضاله است و این احکام را خواهد داشت که براي بیشتر

مردم چنین مفاسدي را داشته باشد؛ لذا اگر یک کتاب به گونه اي بود که براي تعداد کمی

از مردم گمراه کننده باشد، چنین احکامی بر آن مترتب نخواهد بود.

همچنین در کتب فقهی تصریح شده که کتابی ضاله خواهد بود که تنها فایده آن و یا منفعت غالب

آن، اضلال و ترویج گناه و سست �ودن باورها و اعتقادات مسل�ن باشد؛ پس کتابی که علاوه بر

اضلال، منفعت قابل ملاحظه دیگری هم داشته باشد که از نظر عقل و شرع و عرف تأیید شده

باشد، دیگر ضاله نیست.

با توجه به مطالب فوق درصدد پاسخ به این سؤال هستیم که آیا می توان براي بازي هاي

رایانه اي نیز چنین احکامی را قائل شد؟

البته �ام بازی های رایانه ای �اماً گمراه کننده نیستند؛ لذا توجه به بازی هایی است که مثلاً

گمراه کننده تلقی می شوند. حال با این پرسش مواجهیم که گمراه کننده بودن یک بازی رایانه ای به

چه معنی است؟ اینکه کتابی، گمراه کننده باشد، معقول است.

منظور از ضاله بودن یک کتاب، خدشه وارد کردن در اعتقادات اصلی و رواج کفر و شرک و نیز

ترویج فساد و گناه است. در رابطه با بازی های رایانه ای اما به سختی می توان تصویر کرد که باعث

شرک و کفر شود، بلکه آنچه می توان در رابطه با بازی های رایانه ای ضاله گفت، امکان ترویج

فرهنگ فساد و گناه است.
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حال سؤال این است، ادله اي که براي کتب ضاله ـ یعنی کتبی که موجب کفر و ترویج فساد

و گناه می شود ـ مورد استناد واقع می شود، آیا می تواند براي بازي هاي رایانه اي نیز چنین

احکامی را ثابت کند؟

اگر بتوان یک بازی یارانه ای فرض کرد که تنها منفعت آن یا منفعت غالب آن، ترویج فساد و گناه

باشد، آیا می توان حرمت تولید و نشر چنین بازی هایی و نیز خرید و فروش و استفاده کردن از این

بازی ها را با توجه به ادله فوق، استفاده کرد؟ البته حرمت حفظ آن ها و وجوب از بین بردن چنین

بازی هایی چون در حال حاضر غیر مقدور است، قابل اجرا نخواهد بود.

تنها یک نکته باقی می ماند و آن اینکه ـ ه�ن طور که گفته شد ـ نسبت دادن اضلال و گمراهی به

یک بازی یارانه ای کمی دور از ذهن است. یک کتاب و یا یک سخ�انی با توجه به اینکه می تواند

استدلال هایی به همراه داشته باشد تا مخاطب و خواننده خود را نسبت به عقاید باطلی که ترویج

می دهد متقاعد کند، به راحتی می تواند مضل و گمراه کننده باشد، ولی این حالت برای یک بازی

رایانه ای قابل فرض نیست؛ زیرا در یک بازی، استدلال و جدل و یا مغالطه ای وجود ندارد، بلکه تنها

چیزی که هست، تهییج ناخودآگاه و ضمنی برخی احساسات نامطلوب مثل شهوت و یا غضب است.

همچنین عادی سازی برخی صحنه ها و رفتارهای خشن و یا رعایت نکردن برخی مرزهای اخلاقی در

یک بازی رایانه ای ممکن است رخ بدهد، ولی آیا نتیجه استفاده از چنین بازی ای، لزوماً وقوع

جرا�ی غیراخلاقی و رفتارهای ناهنجار و به تعبیر شرعی حرام است؟

ضال و گمراه کننده بودن یک کتاب، منوط به وقوع گمراهی برای بیشتر خوانندگان یک کتاب است.

این اتفاق برای یک کتاب ممکن است رخ بدهد، ولی �ی توان فرض کرد که بیشتر کسانی که از یک

بازی خاص استفاده می کنند، بعد از انجام بازی، به گناه افتاده و کارهای حرام انجام می دهند. البته

شاید استفاده مداوم از بازی هایی که مرزهای عفاف و حیا را رعایت �ی کنند، توسط اشخاصی که

زیاد ملتزم به دین نیستند، انحرافات عملی ای را در پی داشته باشد.

با این وصف، زیاد �ی توان به طور ضابطه مند، برای یک بازی رایانه ای، حالتی مستقر و مداوم را

فرض کرد؛ به این صورت که گفته شود بیشتر کسانی که از این بازی استفاده کنند، بعد از انجام

بازی، مرتکب اع�ل خلاف عفت و حرام شده و یا در اعتقادات آن ها سستی ایجاد می شود و الحاق

این گونه بازی ها به کتب ضاله مشکل است. فتوای برخی از مراجع نسبت به لزوم اجتناب از

مواردی که باعث تهییج شهوت می شود نیز احتیاط واجب است و بعید نیست این احتیاط در فتوا،

از باب واضح نبودن این  ه�نی بین کتب ضاله و بازی های رایانه ای باشد که موجب تهییج

احساسات نامطلوب در انسان می گردد.



البته اگر بپذیریم، هر چیزی که باعث تهییج احساسی نامطلوب مثل شهوت شود، حرام است، ولو

اینکه این غلیان احساس، منجر به عملی حرام در خارج نگردد، می توان از زاویه ای دیگر به بررسی

بازی های رایانه ای که چنین هیجاناتی را به دنبال دارند، نشست.
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