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اســت و ارتباطی با موضوعات شرعی تعبدی ندارد؛ برای 
مثال در ارتباط با تعبدیات می توان به نمازخواندن در قطب 
و مانند آن اشــاره کرد که هم زمان جزء مسائل مستحدثه و 
مربوط به موضوعات شــرعی تعبدی اســت. این ها روش 
خاص خودش را دارد؛ چون جزء تعبدیات است؛ بنابراین 
در حال حاضر محل بحث ما، مسئلۀ مربوط به موضوعات 

عرفی است.
از منظری دیگر موضوعات نوپیدا در یک تقسیم کلی دیگر 
در دو دسته قرار می گیرند: یکی موضوعات بسیط، ساده و 

به  فقیه  مراجعه  اول،  پرسش  به عنوان 
کارشناســان فنی و متخصصان فضای 

مجازی تا چه حد لازم است؟
تقسیم بندی موضوعات مستحدثه

به صورت  کلی موضوعات مســتحدثه گاهی در مســائل 
مربوط به موضوعات شــرعی و تعبدی و گاهی مربوط به 
موضوعات عرفــی وجود دارند. در حــال حاضر چون بر 
بازی های رایانه ای تمرکز کرده ایم، بحث ما به موضوع قسم 
دوم مربوط می شود؛ یعنی موضوعاتی که به صورت عرفی 

گفت وگو با حجت الاسلام  والمسلمین محمدعلی خادمی کوشا

الگوی سه بعدی مطالعۀ فقهی
 بازی های رایانه ای

حجت الاسلام والمســلمین محمدعلی خادمی کوشا، اســتاد درس خارج فقه حوزۀ علمیه قم و عضو 
هیئت علمی گروه دانش های وابسته به فقه پژوهشگاه علوم و فرهنگ اسلامی است. عمدۀ فعالیت های 
آموزشــی و پژوهشی ایشــان در فقه و اصول و مسائل مســتحدثه از جمله در حوزۀ فقه سرگرمی و 

بازی های رایانه ای است. برخی از آثار این استاد حوزه عبارت اند از:
کتاب ها: )فقه استدلالی(: قراردادهای الکترونیکی از منظر فقه و حقوق امامیه، فقه معاملات جدید، غنا 

در فقه پویا و تعارض بینه.
مقالات: »شناخت بازی های رایانه ای در موضوع شناسی فقهی«، »بازخوانی فقهی شرط لفظ در انشای 
بیع و تطبیق آن بر بیع الکترونیکی«، »شــرط قصد در قرارداد الکترونیکی« و »شــرط توالی در قرارداد 

الکترونیکی«.
در این گفت وگو حجت الاسلام خادمی کوشا الگویی سه بعدی را برای مطالعۀ فقهی موضوعات مستحدثه 
مطرح کرده  اســت. ایشان نقش فقیه برای فهم فقهی موضوع بازی ها، یعنی فهم قبل از حکم را از نوع 
رجوع به کارشناس فقهی و استفاده از کارشناسان فنی را برای شناخت ابعاد بازی رایانه ای لازم می داند. 
بحث حجت الاسلام خادمی کوشا حاوی دقت نظرهای خاصی است؛ مانند تمایزی که ایشان میان بنای 
عقلایی و عقلانی بودن یا حسن و قبح عقلی قائل است که تمایز منطقی میان امر عقلی و امر عقلایی 
را یادآوری می کند. همچنین تفکیک دقیق میان امر مستحدث عرفی و امر مستحدث تعبدی شرعی از 
مبناهای ارزیابی ایشان به موضوع مصاحبه، یعنی فقه و بازی است. حجت الاسلام والمسلمین خادمی 
کوشــا در ادامه، قیاس را روش درست فهم موضوع در بخش موضوع شناسی، اما روشی غلط در بخش 
استنباط حکم کلی فقهی می داند و به طورکلی نکته ای واقع بینانه و بی طرف را در برابر موضوع بازی ها 

مطرح می کند.
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زیرا در موضوع شناســی فقهی از موضوع شناسی فنی بهره 
گرفته می شــود؛ تا آنجا که از نگاه فقهی ابعاد مسئله برای 
فقیه روشن شود و بتواند حکم بدهد. این امر قاعده کلی و 
م فقیهان در استنباط حکم موضوعات است، اما 

ّ
روش مسل

در پاسخ به اینکه دلیل این مراجعۀ فقیه چیست، باید گفت 
دلیل آن بنای عقلاست. همیشه این گونه بوده که عقلا در هر 
جایی که خودشــان تخصص نداشته باشند، به متخصص 

رجوع می کنند.
امروزه بازی های رایانه ای از موضوعات پیچیده ای است که 
ابعاد مختلفی دارد. برای شناخت این موضوع نیاز است فقیه 
با آن آشنا شود، یا با متخصصان فن، بازی سازان و بازیکن ها 
مشــورت کند تا ابعاد فنی و به تبع آن ابعاد فقهی موضوع را 

متوجه شود و بتواند پاسخ صحیحی ارائه دهد.

بازی های  فقهی  موضوع شناســی  در 
رایانه ای، به چه شاخصه هایی باید توجه 

داشت؟
 انواع موضوع شناسی فقهی

به صورت کلی ما در مواجهه با موضوعات مســتحدث با 
دو نوع موضوع شناسی فقهی وارد بررسی فقهی می شویم؛ 
زیرا با دو دسته موضوعات فقهی روبه رو می شویم: گاهی 
موضوع مستحدث به عنوان مصداق جدید برای یک عنوان 
فقهی بررسی می شــود؛ مانند گوسفندی که در آزمایشگاه 
پدید آمده و بحث می شــود که آیا مصداق همان گوسفند 
متعارف است یا از مصادیق آن نیست، اما گاهی با موضوع 
 نمی دانیم تحت چه 

ً
جدیدی روبه رو می شــویم که اصلا

عنوان و با چه عناوین فقهی روبه رو هستیم.
 وقتی فقیه با موضوع مستحدث پیچیده روبه رو می شود- 
که یکی از آن ها نیز بازی رایانه ای است- آن را نمی شناسد 
و با عنوان فقهی مشخصی روبه رو نیست. درواقع نمی داند 
کدام موضوع و عنوان فقهی و درنتیجه کدام حکم فقهی باید 
دربارۀ این موضوع مطرح شــود؛ بــه همین دلیل باید خود 

موضوع را به شکلی جدی شناسایی کند.

الگوی سه بعدی برای موضوع شناسی فقهی
برای شــناخت موضوعی که مشخص نیست چه عناوین 
فقهی بر آن منطبق است، این پرسش مطرح است که خود 

همه فهــم که در نگاه عرفی هیچ پیچیدگی ندارند و دیگری 
موضوعات پیچیده و مرکب از اجزا و ابعاد متعدد. دســته 
اول ســاده هستند و شناخت آن ها به متخصص نیاز ندارد. 
این موضوعات به دلیل عرفی بودن برای همه قابل فهم است 
و فقیه نقطۀ ابهامــی در آن نمی بیند تا از متخصص کمک 
بگیرد؛ بنابراین عمده بحث به قسم دوم مربوط می شود که 

پیچیده و دارای ابعاد مختلفی است.

ضابطه و میزان مراجعۀ فقیه به کارشناسان
وقتی فقیــه با موضوعات پیچیده مواجه می شــود، هنگام 
شــناخت ابعاد آن ها از جهت فنی، یعنی وقتی می خواهد 
موضوع شناسی فنی کند، می بیند توانایی این کار را ندارد، در 
این صورت به اهل فن و تخصص مراجعه می کند؛ برای مثال 
به پدیده  بانکداری توجه کنید که تنها گرفتن پول، قرض دادن 
و وام دادن نیست. امروزه بانکداری دارای شعبه های فراوان، 
محورهای اقتصادی بسیار زیاد و معاملات متعدد است که 
شــناخت این ها کار افراد عادی و بدون تخصص نیست. 
این مثال از نوع مســائل فیزیکی در خارج نیست. در مثال 
دیگر که مربوط به موضوعات عینی و فیزیکی است، گاهی 
فقیه حتی با یک کالای جدید روبه رو می شــود که اجزای 
تشکیل دهندۀ آن را نمی شناسد؛ ماده  ای مرکب که از اجزای 
مختلفی ساخته شده و در دست مردم است و حکم آن را از 
فقیه می خواهند. در این صورت فقیه برای شناخت اجزای 
آن کالا نیاز دارد از متخصصان پرس و جو کند تا حکم فقهی 

آن بیان شود.
به صــورت قاعدۀ کلی، هر جا فقیه احســاس  کند توانایی 
شــناخت موضوعی را با نگاهی عادی و ســطحی ندارد و 
نیازمند متخصص اســت، باید به کارشناس و متخصص 
مربوط رجوع کند. این حد و میزان مراجعۀ فقیه به کارشناس 
است؛ یعنی جایی که شناخت موضوعی نیازمند متخصص 
و کارشناس است و از فرد عادی برنمی آید. همچنین چون 
فرض بر این اســت که فقیــه در آن زمینه تخصص ندارد، 
نیازمند مراجعه به متخصصان است؛ تا آنجا که ابعاد فقهی 
آن موضوع از نگاه دقیق فقیه، روشن شود. فقیه برای شناخت 
حکم موضوع و کالای جدید باید دو کار انجام دهد: یکی 
موضوع شناســی فنی و دیگری موضوع شناســی فقهی که 
موضوع شناسی فنی بر موضوع شناسی فقهی مقدم است؛ 
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توجه به ســه حوزه تولید، توزیع و مصرف در شناخت 
بازی های رایانه ای

سه محور ذکرشده دربارۀ شناخت بازی های رایانه ای باید در 
سه بخش مطالعه شود. یک بخش مربوط به تولید بازی های 
رایانه ای است، یک بخش با مصرف این ها ارتباط دارد و یک 
بخش میانی به نام توزیع وجود دارد که بین تولید تا مصرف 
قرار گرفته اســت؛ پس این ســه بخش عبارت اند از تولید، 
توزیع و مصرف که در هر ســه محور و بخش باید مطالعه 
شوند، اما این مطالعه باید با توجه به سه محور مذکور، یعنی 
موضوع، هدف موضوع و آثار موضوع و در سه عرصۀ تولید، 
توزیع و مصرف صورت بگیرد. درواقع این مقوله شاخصه ای 
مسئله شناسی برای موضوعات مستحدثه است و اگر با این 
 دیگر هیچ نقطۀ 

ً
نگاه بازی های رایانه ای را مطالعه کنیم، تقریبا

پنهان و مبهمی برای حکم دادن فقیه باقی نمی ماند.

بررسی سه بعدی نتیجۀ تجربۀ فقهی و منطق استنباط
باید توجه داشــت که دلیل ارائۀ این ســه محور و به تعبیر 
دقیق تر، نُه محور1 این است که این مسئله در تجربۀ فقهی 

موضوع را باید در چه محورهایی شناســایی کرد؟ در اینجا 
ما الگویی برای شناســایی موضوعاتی ارائه دادیم که سابقۀ 
مباحث فقهی ندارند و جدید هستند. وقتی فقیه با موضوع 
پیچیده جدیدی مواجه می شــود، باید آن را در ســه محور 
مطالعه کند؛ زیرا این محورها در حکم فقهی نقش دارند و 
بیشتر از این سه محور در حکم فقهی موضوعات دخالت 

ندارند:
 محور اول: ابتدا از جهت خود آن موضوع، یعنی موضوع را 
با دقت مطالعه و کامل تجزیه کند، اجزای تشکیل دهندۀ آن 
را بشناسد و بعد تحلیل کند. همچنین باید جایگاه هرکدام 
را بداند و بعدهــا به حکم فقهی آن بپردازد. این یک محور 

اصلی و دارای سابقه در فقه سنتی و جدید است.
محور دوم: این محور دربارۀ اهداف تولید تا مصرف موضوع 
است؛ یعنی مطالعه ای بیرونی به این معنا که چرا این موضوع 
یا این کالا، که ممکن است آشامیدنی یا لباس باشد، یا یک 
بازی رایانه ای که برای ســرگرمی است و معاملاتی روی آن 
انجام می شود، تولید شــده و هدف تولیدکنندگان چه بوده 
اســت؟ همچنین دلیل توزیع و مصرف آن چیســت؟ در 
این صورت باید بحث های مفصلی مطرح شــود و درواقع 
باید دانست در این موارد یک فقیه چگونه می تواند اهداف 
تولیدکنندگان، توزیع کنندگان و مصرف کنندگان را دریابد. 
به ویژه امــروزه که کالاهای فراوان فرهنگی وارد کشــورها 
می شود، بی توجهی به اهداف تولید تا مصرف، نادیده گرفتن 
بخش زیادی از موضوع اســت. همچنین با توجه به ارتباط 
وثیق موضوعات با کارکــرد و اهداف آن ها نمی توان حکم 

موضوع را به جامعه عرضه کرد.
محور ســوم: باید این موضــوع را در عرصه هــای تولید 
تــا مصرف از جهت آثار و پیامدها بررســی کــرد و به این 
پرسش پاسخ داد که این موضوع چه آثار و پیامدهای فردی، 
اجتماعی، حکومتی و سیاسی دارد. گفتنی است نقش آثار 
و پیامدهای موضوعات در حکم فقهی آن ها  انکارشــدنی 
نیست و حتی وجود برخی آثار موجب تحقق برخی عناوین 
فقهی در موضوعات اســت؛ بنابراین برای موضوع شناسی 
فقهی و مطالعۀ موضوعات جدید، الگویی ســه بعدی ارائه 
دادیم و آن را لازم می دانیم؛ زیرا هر آنچه در حکم هر موضوع 
دخالت دارد، هم خود موضوع اســت، هم اهداف موضوع 

و هم آثار آن موضوع که این ها در احکام فقهی تأثیر دارند.

دربارۀ شناخت بازی های رایانه ای باید در 
سه بخش مطالعه شود. یک بخش مربوط 
به تولید بازی های رایانه ای اســت، یک 
بخش با مصرف این ها ارتباط دارد و یک 
بخش میانی به نام توزیع وجود دارد که 
بین تولید تا مصرف قرار گرفته است؛ پس 
این سه بخش عبارت اند از تولید، توزیع و 
مصرف که در هر سه محور و بخش باید 
مطالعه شوند، اما این مطالعه باید با توجه 
به سه محور مذکور، یعنی موضوع، هدف 
موضوع و آثار موضوع و در ســه عرصۀ 

تولید، توزیع و مصرف صورت بگیرد.
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و منطق استدلال، اســتنباط و منطق مسئله یابی نیز مطرح 
است. در برهه ای برخی مسائل جدید مطرح شد و بعضی 
فقها با نگاهی کلی گفتند این اشکالی ندارد، اما به مرور زمان 
وقتی مطلع شدند اهداف شومی پشت این موضوع است، 
برخی از آن ها به صراحت گفتند به عنوان ثانوی اشکال دارد؛ 
یعنی در برخی موارد موضوع به تنهایی اشکالی ندارد، ولی 
بعد مشخص می شود این موضوع به تنهایی مطرح نیست 
و آنچه در دســت مردم قــرار دارد، از آن اهداف و آثار جدا 
نیســت، بلکه نتایج مخربی دارد، یا اهدافی پشت سر این 
اســت که اشــکال دارد. این تجربه برای کسی است که در 
بحث های فقهی وارد شده باشد؛ چون می بیند فقها گاهی 
دچار این مقوله شدند؛ پس دیگر نباید تجربۀ آن ها را تکرار 
کند و هرگاه می خواهد موضوعی را بررسی کند و حکم آن 
را بگوید، باید آن را از جهت اهداف و آثار هم مطالعه کند. 
بر این اساس ما این را در بررسی های فقهی خود قرار دادیم. 
این یک بحث کلی بود که مطرح شد و البته تفصیل این ها را 
ما در برخی از مقالات و در برخی دروسی که در حوزه بوده، 
گفتیم و عزیزانی هم که در خدمتشــان بودیم، سعی کردند 

این ها را به شکل مقاله ارائه بدهند.

روش اســتنباط ما در بحث استخراج 
حکم بازی های رایانه ای چگونه است؟

تفکیک بین روش حکم حکومتی و حکم شرعی
به صورت کلی با توجه به آنچه دربارۀ شاخصه هایی مطرح 
شد که می تواند موضوع شناســی فقهی بازی های رایانه ای 
در نظر گرفته شود، روش استنباط هم تا حدودی مشخص 
می شود. یک بخشی به موضوع شناسی عرفی و یک بخش 
هم به احکام حکومتی مربوط است. در آن تقسیم سه بعدی 
و نه گانه که عــرض کردم، نگاه ما به فقــه حکومتی نبود؛ 
چون ما می خواهیم موضوعات را به عنوان حکم شرعی اش 
بررســی کنیم و وقتی بخواهیم به عنوان فقه حکومتی به آن 
نگاه کنیم، تفــاوت خاصی با موضوعــات دیگر نخواهد 
داشــت؛ زیرا در احکام حکومتی حاکم اسلامی براساس 
مصالح موجود که گاهی براساس آثار، گاهی هم براساس 
اهداف شــکل گرفته و شــاید گاهی هــم به دلیل عناوین 
ثانویه، موضوعی را تحریم می کند که جهت دیگری دارد و 
در یک کلمه در احکام حکومتی حاکم اســلامی براساس 
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 بازی ساز در تولید 
ً
عبارت دیگر مصداق ظلم اســت؛ مثلا

بــازی حقوق یک فرد یا قشــر خاصی از مــردم یا حقوق 
ســایر تولیدکنندگان را نادیده می گیرد که از مصادیق ظلم 
 در بازی ها به روشــنی صورت 

ً
اســت. این گونه موارد غالبا

نمی گیرند و با موانعی از قبیل منع وجدانی و طبیعی بشــر 
یا ممنوعیت های حکومتی موجود در سطح جهانی یا ترس 
از برخورد عمومی یا بخش خصوصی و درنهایت شکست 
اقتصادی بازی و بازی ســاز مواجه هستند؛ بنابراین بحث 
حســن و قبح عقلی چندان در بازی های رایانه ای کارساز 
نیســت. بلکه آن ها که بازی را تولید و مصرف می کنند، در 
بیشتر موارد در این مسیر قرار می گیرند که حسن و قبح عقلی 

را رعایت می کنند؛ یعنی قبح عقلی را مرتکب نمی شوند.
البته گاهی می بینیــم مصرف کننده ها از حد اعتدال خارج 
شــده و بیش ازحد متعارف در بازی غوطه ور می شوند که 
دراصطلاح به آن ها غوطه ور بازی خور می گویند. غوطه وری 
یعنی تمرکز بیش ازحد بازی خور در بازی؛ به گونه ای که فرد 
از توجه به نیازهای اولیۀ خود نیز بازمی ماند. این وضعیت 
یکی از نتایج اســتفادۀ نادرســت از بازی هــا و البته تولید 
غیرحساب شده است که برای مثال موجب می شود فرزند ما 

مصلحتی که خود براســاس مشــورت های کارشناســانه 
تشــخیص می دهد، حکم صادر می کند. امکان دارد خود 
موضوع از جهت موضوعش، از جهت اهداف پیدایش آن 
و از جهت آثارش هم به صورت کلی اشکال نداشته باشد، 
اما در برهه ای از زمان به جهاتی مصلحت نباشد؛ بنابراین 
حاکم می تواند در آن برهه این را ممنوع و در برهۀ دیگر آزاد 
کند. احکام حکومتی ســاز و کار خود را دارد. آنچه دربارۀ 
بازی های رایانه ای موردنظر است، حکم شرعی است و از 

جهت احکام حکومتی بحث متفاوتی نداریم.

استفاده از روش تطبیق عمومات و مطلقات در استنباط 
حکم موضوعات مستحدثه

 درباره روش اســتنباط حکم شرعی در موضوعات جدید، 
پس از بررسی های اولیه که در آن سه محور انجام می شود، 
خود موضوع، اهداف و آثارش را می شناسیم، سپس براساس 
ادلۀ لفظــی و اطلاقات و عمومات لفظــی الفاظ کتاب و 
ســنت وارد استنباط می شویم؛ یعنی روش استنباط بعد از 
موضوع شناسی صحیح، دیگر چندان متفاوت نیست. تنها 
تفاوتی که ما در مواجهه با موضوعات جدید داریم، همان 
موضوع شناسی فقهی آن هاست که با تحلیل و تطبیق انجام 
می شود و به یک بررسی علمی با رویکرد فقهی نیاز دارد. در 
این جهت فرق می کند؛ وگرنه روش استنباط بعد از تجزیه و 
تحلیل موضوع، دیگر فرقی ندارد. البته در این صورت از ادلۀ 
لفظی کتاب و سنت استفاده می کنیم و اگر در آنجا چیزی را 
پیدا نکردیم، سراغ ادلۀ غیرلفظی می رویم و از بنای عقلا به 

ادلۀ عقلی مراجعه می کنیم.

جایگاه دلیل عقل در بررسی بازی های 
رایانه ای کجاست؟

جایگاه دلیل عقل در حکم بازی های رایانه ای
در مباحث اصول فقه وقتی دربارۀ دلیل عقل ســخن گفته 
می شــود، منظور از آن، همان عقل عملی است که بر پایه 
حسن و قبح عقلی استوار است. در بازی های رایانه ای نیز 
جایی برای این داریم، ولی آیا ما می توانیم بگوییم یک بازی 
 برخلاف عقل بوده و قبح عقلی دارد؟ عقل در حسن 

ً
کاملا

و قبح نگاهی کلی به مسائل دارد. ما نمی توانیم در مراحل 
جزئــی به راحتی بگوییم یک بازی مصداق قبح عقلی و به 

 بحث حسن و قبح عقلی چندان در 
نیست.  کارســاز  رایانه ای  بازی های 
بلکه آن ها که بازی را تولید و مصرف 
می کنند، در بیشتر موارد در این مسیر 
قرار می گیرند که حسن و قبح عقلی 
را رعایت می کنند؛ یعنی قبح عقلی را 

مرتکب نمی شوند.
البته گاهی می بینیم مصرف کننده ها 
از حد اعتدال خارج شده و بیش ازحد 
متعارف در بازی غوطه ور می شوند که 
دراصطلاح به آن ها غوطه ور بازی خور 

می گویند.
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تمایز موضوع شناسی فنی و فقهی
 باید میان موضوع شناسی فنی و موضوع شناسی فقهی تمایز 
قائل شــویم. موضوع شناسی فنی کار متخصصان موضوع 
و کارشناســان مربوط به موضوع است، اما موضوع شناسی 
فقهی بــا وجود اینکه در مواردی نیازمند موضوع شناســی 
فنی اســت، قواعد و ضوابط فقهی دارد و به همین دلیل کار 
کسی است که در تعیین حدود و کاربست قواعد و ضوابط 

صاحب نظر باشد و کار غیر فقیه نیست.
 از همان روش فقهی قاعده مند 

ً
 در بازی های رایانه ای عمدتا

و ضابطه مند اســتفاده می کنیم. موضوع شناسی بازی های 
رایانه ای نیز باید به صورت دقیق باشــد؛ به گونه ای که تمام 
نقاط ابهام فقهی در آن روشن شود؛ بنابراین موضوع شناسی 
فقهی دربارۀ موضوعات پیچیده از جمله همین بازی های 
رایانــه ای، کار فقیه اســت نه غیر فقیــه. اینکه برخی فکر 
می کنند این موضوع شناســی کار فقیه نیست اشتباه است؛ 
زیرا شناخت تحلیلی عناوین فقهی و فهم امکان انطباق آن ها 
بر موضوعات پیچیده با تحلیل فقهی آن ها نیازمند تخصص 
فقهی است؛ درحالی که این ادعا دربارۀ موضوعات بسیط 
 به شما گفته اند خون نجس است. 

ً
صحیح اســت که مثلا

حالا باید دانست آیا این چیزی که دست تو را رنگی کرده، 
خون است یا نه. این رنگی که در این میوه وجود دارد خون 
 تطبیق 

ً
اســت یا نه. در این موارد به فقیه نیاز نیست و اساسا

بر مصداق خارجی کار فقیه نیست؛ زیرا انسان در جاهایی 
تقلید می کند که خودش علم ندارد، اما افراد اینجا علمش را 
دارند. بر عهدۀ فقیه هم نیست؛ زیرا بر عهدۀ فقیه است که 
حکم شرعی را بیان کند، نه موضوعات خارجی را که بیاید 

بگوید این رنگ است یا خون.

نقش مسائل اعتقادی در حکم بازی های رایانه ای
گاهی در موضوع شناســی فقهی مســائل اعتقادی نیز در 
بازی های رایانه ای مطرح می شوند. فقیه در موضوع شناسی 
فقهی باید به مسائل اعتقادی هم توجه داشته باشد؛ چه آنجا 
که خود موضوع را بررسی می کند، چه آنجا که اهداف تولید 
و توزیع و مصرف را بررسی می کند و چه آنجا که به بررسی 
آثار می پردازد. در هر سه محور باید به این توجه کند که آیا آن 

مسائل اعتقادی ما در این ها رعایت شده اند یا نه؟

همۀ ساعات روز و شب به بازی مشغول باشد؛ زیرا نمی تواند 
برنامه ریزی کند و بازی نیز برنامه ای برای محدودیت دارد؛ 
درنتیجه موجب می شــود فرزند ما از خواب و خوراک که 
حق بدنش است، دور شود که این امری قبیح است؛ درواقع 
می توان گفت این ظلم به خود است و وقتی این ظلم شد، 
قبح عقلی خواهد داشت، اما این مصادیق در برابر مسائل 
فراوان بازی ها  کارسازی بسیار کمی دارد. بازی های رایانه ای 
بسیار فراتر از مسائل حسن و قبح عقلی مسئله دارند؛ درواقع 
مسائل شرعی کتاب و سنت در آن هاست، مسائل اخلاقی، 
تربیتــی، اقتصادی و حتی سیاســی در آن ها وجود دارد که 
بررسی فروعات این ها به ادلۀ جزئی تر مانند همان کتاب و 
سنت و درنهایت بنای عقلا، آرای دانشمندان، متخصصان 

تربیتی و روان شناسی و دیگر دانش ها نیاز دارد.

جایگاه بنای عقلا و ســیرۀ متشرعه در الگوی فقهی 
بازی های رایانه ای

بــا وجود اینکه قلمــرو عقل در تعییــن مصادیق جزئی و 
تشخیص حکم بازی های رایانه ای چندان گسترده نیست، 
جایــگاه بنای عقلا در این عرصه بســیار گســترش یافته 
اســت. اگرچه بنای عقلا تفاوت ماهوی با دلیل عقل دارد، 
در بسیاری از مواقع تحقق عینی ادراکات عقلی در بناهای 
عقلایی قابل درک اســت و خاســتگاه و آبشخور بناهای 
عقلایی و ارتکازات عقلا در مــوارد زیادی همان ادراکات 
عقل بشری اســت که البته با سلیقه ها و مذاق های اقلیمی 
مختلط شــده و ایــن اختلاط موجــب تضعیف حجیت 
اســتقلالی بنای عقلا شده اســت؛ بر همین اساس نیز در 
اصول فقه بین حجیت بنــای عقلا و حجیت عقل تفاوت 
می گذارند. اســتفاده از بنای عقلا در ارائۀ الگوی مناسب 
تولید تا مصرف بازی های رایانه ای می تواند راهگشا باشد. 
در طراحی کاراکترها، داستان و جلوه های هنری و بسیاری 
از جذابیت های بازی های رایانه ای جای نقش آفرینی بنای 

عقلا و البته گاهی مجال بهره گیری از سیرۀ متشرعه است.

فقیه در فهم موضوع و هستی شناسی 
بازی یا بازی آن گونه کــه وجود دارد، 
چقدر مؤثر اســت؟ آیا اکتفا به گزارش بازیگر یا 

بازی ساز و متخصص کافی است؟
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و ناظر است یا مکمل باید گفت در عرصۀ اول ناظر است، 
امــا در عرصۀ دوم مکمل و بلکه فراتر از یک مکمل؛ یعنی 
فقه ما باید مؤسس الگو و ضوابط بازی ها باشد؛ به این معنا 
که دربارۀ لزوم بازی برای جامعه بحث کند؛ چون سطوحی 
از جامعه به بازی نیاز دارند. همچنین باید دربارۀ کودکان، 
یا پدر و مادرهــا که می خواهند این بازی هــا را در اختیار 
فرزندانشان بگذارند، بحث شود؛ درواقع این ها باید بدانند 

که ضروری است بازی را با چه ضوابطی بشناسند؟
فقه نقشــی تأســیس کننده در تعیین ملاک و معیار دارد؛ 
البته اگر منظور شــما از آن ناظر این است که تنها ضوابط 
ارائه دهنده باشــند، باید بگوییم نــه، فراتر از این هم وجود 
دارد و حتی فقه ما باید دربارۀ تربیت نیروهای بازی ساز هم 
ضابطه بدهد؛ زیرا از دیدگاه فقه وقتی موضوع ما در جامعه 
فراگیر است، افرادی برای تولید این عرصه فعالیت می کنند؛ 
پس بایــد برنامه ای بــرای تربیت این ها ارائه شــود. حتی 
ضروری است حاکم اسلامی براساس همین فقه اسلامی 
حکم دهد که نیاز داریم بازی ساز تربیت کنیم. نه تنها ناظر، 
بلکه فقه ما می گوید طراح بازی، شخص و نیروی انسانی را 

نیز باید تربیت کند.

مسائل اعتقادی مطرح شده در بازی های 
رایانه ای، تا چه اندازه ظرفیت حکم پذیری 

فقهی دارند؟
منظور از مســائل اعتقادی مدنظر ما، مسائلی هستند که 
اعتقــاد به آن ها لازم اســت و درواقع باید یک التزام عملی 
و قلبی باشــد؛ برای مثال اعتقاد داریم خداوند هیچ مثل و 
مانندی ندارد و به این مســئله باید اعتقاد داشت و در عمل 
رعایت کرد، اما می بینیم در یک بازی رایانه ای کاراکتری را 
به عنوان خــدا معرفی کردند؛ بنابراین وقتی فقیه می خواهد 
بازی را بررسی کند، می بیند یکی از کاراکترها را به عنوان خدا 
معرفی کرده اند که این برخلاف اعتقادات است. یا اینکه در 
 هم اگر وارد این 

ً
بازی و داستان آن دو خدا وجود دارد و عملا

بازی شود، باز دچار یک خلاف اعتقادی می شَود که جایز 
نیست. در هر صورت، توجه به مسائل اعتقادی در بررسی 
احکام فقهی بازی ها یکی از اساسی ترین آیتم ها، مؤلفه ها و 
شاخصه ها در بررسی سه گانه یعنی خود موضوع، اهداف 

موضوع و آثار موضوع است.

فقــه در تعیین مــلاک و معیار حوزه 
بازی های رایانه ای چقدر نقش دارد؟ آیا 

ناظر است یا مکمل؟

نقش فقه در مواجهه با بازی های رایانه ای
فقه به دو صورت باید وارد عرصه شود. یکی در قالب تعیین 
حکم بازی های موجــود که اینجا به صورت انفعالی عمل 
می کند؛ یعنی منتظر است موضوعی دربارۀ بازی ها مطرح 
شــود و حکمش را بگوید. دومین عرصه ای که فقه باید در 
بازی ها نقش آفرین باشد، این است که در قالب یک طراح 
صحیح بازی وارد عمل شــود؛ به این معنا که باید ضوابط 
و الگوهای فقهــی لازم در طراحی بازی هــا را ارائه دهد. 
پیشاپیش قبل از اینکه بازی های ما تولید شوند و در آینده در 
سطحی گسترده تر و پیچیده تر ارائه شوند، فقه ما باید بتواند 
با اســتفاده از آینده پژوهی فقهی و آینده نگری ضابطه های 
طراحی بــازی، ضابطه های مصرف بــازی و ضابطه های 
توزیع بازی را ارائه دهد تا تولیدکنندگان ما براســاس همان 

پیشروی کنند.
بنابراین برای تعیین نقش فقه در تعیین ملاک و معیار چیست 

 در بازی های رایانه ای عمدتاً از همان 
ضابطه مند  و  قاعده مند  فقهی  روش 
اســتفاده می کنیم. موضوع شناسی 
بازی هــای رایانه ای نیز باید به صورت 
نقاط  تمام  به گونه ای که  باشد؛  دقیق 
ابهام فقهی در آن روشــن شــود؛ 
بنابراین موضوع شناسی فقهی دربارۀ 
موضوعات پیچیــده از جمله همین 
نه  فقیه است  کار  رایانه ای،  بازی های 

غیر فقیه.
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شما می گوید. وقتی از شما بپرسند چرا از این ها پرسیدید، 
شاید شما نگویید چون این متخصص است، بلکه ممکن 
اســت بگویید چون آگاهی هایی به دســت آورده و با این 
بازی ها آشنایی دارد و می تواند به من خبر بدهد. من هم تنها 
می خواستم از این خبر مطلع شوم؛ یعنی خواستم شهادت 
بدهد. خب اگر از باب شــاهد بخواهید بدانید که آیا فلان 
 آیا برد و باخت 

ً
امور در ایــن بازی ها وجود دارد یا نه و مثلا

و پرداخت مالی دارید یا نه، اگر از باب شــاهد رجوع کند، 
حداقل باید دو نفر باشــند که بگوید در این بازی چه خبر 

است.
 این مقولــه وجود ندارد و از باب رجوع به اهل 

ً
گاهی اصلا

خبره اســت. در رجوع به اهل خبره دیگر لازم نیست تعدد 
افراد باشد و از باب شهادت نیست، بلکه از باب این است 
 از متخصص روان شناس 

ً
که این فرد اهل فن اســت و مثلا

تربیتی می پرسد که آیا این بازی اثر سوء تربیتی بر بچه ها دارد 
یا نه؟ آیا این بازی به این منجر می شود که افراد به امور گناه 
و شهوت و مانند این ها علاقه نشان بدهند و انگیزه ای بشود 
 
ً
که به طرف گناهان بروند؟ اگر آن متخصص بگوید بله قطعا

 این طور نیست و 
ً
این گونه است، یا برعکس می گوید اصلا

سبب می شود افراد درست تربیت شوند، این از باب رجوع 
به اهل خبره اســت؛ یعنی به تخصص او مراجعه می کند، 

اگر منظور شــما از مکمل این است که علاوه بر آنچه عقل 
و عقلا می گویند، فقه ضوابطی و معیارهایی را داشته باشد، 
این را می پذیریم. مکمل اینکه بیاید علاوه بر آنچه به صورت 
عقلایی مطرح است، فقه هم بیاید با زبان خودش الزامات یا 
استحباباتی را خودش اضافه می کند که این هم پذیرفته است.
به  در بحث موضوع شناســی، نگاه ما 
حجیت علوم چگونه است؟ یعنی از باب 
حجیت قیاس است یا نه؟ زیرا شما به صورت کلی 
تا حدودی موضوع شناســی را مطرح کردید. در 
صورت امکان، توضیح بیشتری ارائه دهید؛ زیرا 
گام اول اســاس این بازی هــای رایانه ای بحث 

موضوع شناسی است.

جایگاه علوم در موضوع شناسی
دربارۀ موضوع شناســی، نگاه به علوم و حجیت علوم باید 
براساس رجوع به اهل خبره باشد. گاهی هم از باب رجوع 
به شــاهد و از باب شهادت است؛ یعنی وقتی با موضوعی 
مانند بازی رایانه ای مواجه می شوید، باید از متخصصان دو 

سؤال بپرسید:
گاهی می پرسید آیا فلان چیز وجود دارد یا نه؟ یا اینکه چه 
چیزهایی در این بازی اســت؟ او هم آنچه را وجود دارد، به 

www.noormags.ir

https://www.noormags.ir


 شمـــاره چهــل، بهــــار  1401
45

گفت وگو

وقتی شــما می خواهید بدانید حیوانی سگ است یا نه، به 
شباهت ها توجه کرده و نگاه می کنید تا ببینید این حیوان آیا 
شبیه آن سگ هایی اســت که همه می گویند سگ و عرف 
شک ندارد؟ اگر از همۀ جهات شبیه آن بود، می گویید این 
ســگ است و حیوان دیگری نیست؛ بنابراین حکم سگ را 
هم بر او بار می کنید. اینجاســت که بحث موضوع شناسی 

مطرح می َشود.
در موضوع شناســی جای بحث است، اما خب نظر ما این 
است که در موضوع شناسی استفاده از قیاس اشکال ندارد. 
با ضوابطــش و روی این ضوابطش تأکید می کنم، ولی در 
حکم شناسی اســتفاده از قیاس اشکال دارد، مگر قیاسات 
منصوص العله که به هیچ وجه قیاس نیستند، اخذ به ظهور 

علت و ظهور تعلیل است.

پی نوشت
1. از آنجا که هر سه محور در سه بخش مطالعه می شود، 
پس 9 محور داریم؛ حتی اجزای بازی های رایانه ای در این 

سه بخش قابل بحث است.

نه به یافته های عینی و حســی او. بلکه یافته های حدسی، 
اجتهادی و تخصصی او را مدنظر قرار می دهد. این همان 
باب رجوع به اهل خبره است. در رجوع به اهل خبره حکم 
در فقه روشن است که در چه مکان هایی و تا چه حدی اهل 
 نیاز به 

ً
خبره حجیت دارند و ضوابط آن را هم گفتند که اصلا

تعدد ندارد. همین اندازه که شما خودت نمی دانی، بلکه از 
اهل خبره پرســیدی و به تو چیزی را گفتند، برای تو حجت 

است.

جایگاه قیاس در موضوع شناسی
اما بحث قیــاس جهت دیگــری دارد. گاهــی در بحث 
موضوع شناسی می بینیم یک بازی، شبیه بازی دیگری است 
 می گویند شطرنجی که 

ً
 گفته شده حرام است؛ مثلا

ً
که مثلا

روی تخته خاصــی جدول های خاص و مهره های خاصی 
دارد، حرام اســت. حالا همان شطرنج در صفحه مانیتور 
آمده است. شــما مهره ای ندارید. بلکه آنچه دارید تصویر 
این مهره هاست. شــما صفحه ای روبه روی خود روی میز 
ندارید، بلکه صفحه ای در مانیتــور دارید؛ در این صورت 
می پرسید آیا این شطرنج هم همان حکم را دارند؟ در اینجا 
ممکن است فقیه قیاسی دربارۀ موضوع شناسی کند و بگوید 
این بــا آن فرقی ندارد. این همان اســت. حالا مهره هایش 

مهره های دیجیتال و صفحه اش صفحه دیجیتال است.
بنابرایــن بحث مفصل و مهمی در اینجا مطرح می شــود. 
قیاس در موضوع شناسی حجت است، اما در حکم شناسی 
حجیت ندارد و باطل است؛ برای مثال گفته می شود فلان 
مایع با خمر فرقی ندارد، این هم از چیزهای شــیرین گرفته 
شده و آن یکی هم از چیزهایی گرفته شده که شیرین هستند 
و این مایع هم فلان خواص را دارد و درواقع می آید این طور 
قیاس می کند؛ بدون اینکه به قیاس منصوص العله برسد و 
علت را از زبان خود روایت شنیده باشد، خودش می آید و 
می گوید این شبیه آن است، پس حکمش همان چیز است. 
این قیاس برای اســتنباط حکم اســت که فقط می خواهد 
حکمش را بیان کند؛ وگرنه می خواهد بگوید که این موضوع 
همان موضوع است و فقط تفاوت شکلی دارد و می شود از 

نوع قیاس در موضوع شناسی.
در موضوع شناسی راه فراری از قیاس نداریم و عرف پیوسته 
با قیــاس می تواند مصادیق موضوعات را شناســایی کند. 

قیاس در موضوع شناسی حجت است، 
اما در حکم شناســی حجیت ندارد و 
باطل است؛ برای مثال گفته می شود 
فلان مایع با خمــر فرقی ندارد، این 
هم از چیزهای شیرین گرفته شده و 
آن یکی هم از چیزهایی گرفته شده 
که شیرین هســتند و این مایع هم 
فلان خواص را دارد و درواقع می آید 
این طور قیاس می کند؛ بدون اینکه به 
قیاس منصوص العله برسد و علت را از 
زبان خود روایت شنیده باشد، خودش 
می آید و می گوید این شبیه آن است، 

پس حکمش همان چیز است. 
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