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 تقدیم به

 
اش در طبق اخلاص شهدای گرانقدر تاریخ اسلام که جان خویش را برای اهداف متعالی

 نهادند و جلب رضایت معبود خویش را بر هر چیز دیگری مقدم داشتند.

 بود.خواهان چیره خواهد ظلمت و ظلمتآنانکه در همیشه تاریخ ماندگارند و نورشان بر 

 پیشگان از هیچ کوششی فروگذار نکردند.ها از ظلم ستمستیزانی که برای رهایی انسانظلم
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 تشکر و قدردانی
 

 سپاس بی حد و حصر خدایی را که بر انسان منت نهاد و او را آموختن بخشید

آنان را  ،کران لطفش بر بندگانشکر بی کران شایسته اویی است که با عرضه پهنه بی

 سرمست از وجود ساخت تا بهره کمال یابند

 و

های صبورانه شائبه و تحملهای بیکه دانایی اندکم را مرهون تلاش را فرهیختگانیسپاس 

 ایشانم

 و

اساتید بزرگوار جناب آقایان دکتر جوادی و مهندس هانی، اساتید سپاس ویژه نثار 

جهد، در تهیه و تدوین این رساله چراغ راه گرانقدری که با بذل تمام تلاش و نهایت جد و 

 گر مسیر گشتندو روشن

 و

اندوزی را ارج نهادند و در این جایگاه دانش ،هاخانواده که با تحمل کاستییکایک افراد 

 مسیر نیز شریک تعالی روحم گشتند
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 چکیده:

ای را های رایانهپیرامون بازیهای رساله حاضر پژوهشی است در حوزه اخلاق کاربردی که مسائل و پرسش

گرایی، . در این نوشتار تلاش شده است تا مکاتب اخلاقی سودگرایی، وظیفهمورد توجه قرار داده است

گرایی و اسلامی به صورت کلی و مختصر معرفی شده است. با شکل گیری و گسترش سریع فضای فضیلت

ماعی، قانونی، اخلاقی و خانواده و ... پیش چشم های اجتمجازی در جامعه، مسائل و نکاتی نو در عرصه

های مختلف قرار گرفت. در این رساله با التفات به بخش کوچک اما مهمی از متفکران و اندیشمندان حوزه

رویکردهای مکاتب مختلف اخلاقی به گونه مسائل ابتدا تاریخچه ورود اخلاق به این حوزه و سپس این

ها پیش روی مخاطبان قرار سائل و چالشهایی از آن در محک این نظامفضای مجازی بیان شده است و م

های مهم صنعت رایانه ای به عنوان یکی از شاخهرایانههای بازیضمن بازتعریف  همچنین گرفته است.

-ها و تهدیدهای بازیا شناسایی فرصتارتباط وثیق آن با دنیای اخلاق مورد بحث و مداقه قرار گرفته و ب

کنندگان آن ارائه ای و بازیهای رایانههای اخلاقی طراحان و بازیمسئولیتای در زمینه اخلاق، نههای رایا

-ای بخشی از امور بر عهده سازمانهای رایانهدر پی ضرورت کنترل تهدیدهای ناشی از بازی .ه استدیگرد

محتوایی این مهم آغاز شده های حاکمیتی است که با ارائه یک سیستم رده بندی سنی و تحلیل ها و بخش

سازی و فراهم کردن است اما نظارت بر اجرا و رعایت آن خود راهی است پر مشقت که باید با فرهنگ

های رده بندی دنیا اشاره شده و نظام رده شرایط لازم در جامعه طی گردد. در بخشی از این رساله به نظام

نگی امر، در اختیار خواننده قرار گرفته است. اما بدون بندی سنی ایران نیز با بیان برخی جزئیات از چگو

ای به های رایانههای کاربردی این مباحث، میزان کارآمدی مباحث در سنجش و بررسی بازیتوجه به جنبه

ترین ها و اخلاق اسلامی به عنوان کارآمدترین و کاملرسد آن چنان که باید فضای پیرامون بازینظر می

ن نشده است. کاری که علی الخصوص در مورد اخلاق اسلامی و کارآمدی آن باید با اخلاقی روشنظام

در پایان تلاش شده تا با معرفی ارکان یک بازی اخلاقی،  تری انجام پذیرد.دقت، تلاش و جدیت بیش

 های اخلاقی ارائه گردد.اصولی جهت طراحی بازی
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 :تعریف موضوع و اهمیت آن

رغم . علیزندگی روزمره بشر شده است از ملزومات اساسیهای وابسته به آن، امروزه رایانه و صنعت

در دنیای امروز از اقتصاد گرفته تا فرهنگ، از پزشکی تا  هاعمر کوتاه این تکنولوژی تازه نفس، رایانه

اند که تصور داشتن دنیایی بدون چنان نقش موثری یافتهصنعت، از بازرگانی تا سیاست و اجتماع آن

های سنی و صنفی و گستره کاربران آن شامل تقریبا تمامی رده ها سخت و دشوار استحضور آن

 گردد.جامعه می

ها در فضای واقعی شده است. این ای نیز جایگزین بسیاری از انواع بازیهای رایانهزیدر این میان با

باشند و با توجه به تاثیر این کودکان میها گونه بازیجهت که بخش عظیمی از مخاطبان اینمساله از آن

 .یابدمی ویژه و با اهمیتی جایگاهها، ها در شکل گیری شخصیت آنبازی

هایی است که بهترین ساعات کودکان و حتی گاهی ترین مشغلهیکی از مهم اینهرایاهای بازی 

بزرگسالان را نیز پوشش میدهد. نکته قابل تامل آنکه تا دیروز و پیش از چنین عصری هیچ کودکی 

های خشن را نداشت و بازی به طور غالب ابزاری بود برای دوستی کودکان و نشاط آنها؛ اجازه بازی

انتخاب دوستان دقتی فوق العاده داشته و اجازه هرگونه رفاقتی را به کودکان نونهال خویش  والدین در

کودکان  اختیاروالدین یاری همیشگی را در خانه و در  ایهای رایانهتکنولوژی عصر اما دردادند و نمی

که نظارت چندانی بر رفتارهای وی نداشته و کودک، بنا بر امیال خویش و یا در حالیدهند خود قرارمی
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برداری خود را صرف آن زمان قابل بهرهو بهترین انتخاب و بیشترین را  اش آنمتاثر از محیط پیرامونی

تی ها حنمود. تنوع بازیها نیز رخ میفرهنگی در جوامع گوناگون در بازیهای تنوعپیش از این . کندمی

 کشید.های خاص خود را به رخ میازیداد و هر دیاری بدر شهرها خودی نشان می

ای که های رایانهنیز متفاوت گشته است. در دنیای بازی هاهای تکنولوژی شیوه بازیبا پیشرفت امروزه

ان ، علاوه بر آنکه دیگر به محدوده سنی کودکهای سنی مختلف رواج یافته استامروزه در میان رده

های گر از تنوعآید. دیهای بازی و شکل آن به چشم میشیوهدر  نیز همسانی خاصی محدود نیست

ای های رایانههایی خاص را برای بازیچندان اثری نیست. گویی همگان قالب هافرهنگی در بازی

شود میهای شرق و غرب عالم گویای این مطلب است. گرچه تلاش اند. نگاهی گذرا به بازیپذیرفته

های دهای فرهنگی یا سیاسی متفاوت باشد. نگاهی به غالب بازیهای بازی با توجه به رویکرداستانتا 

 کند .های اکشن صحت این مدعا را آشکار میتولید شده داخل و خارج در حوزه بازی

درجه ممکن از بالاترین های دنیای واقعی هدف رسیدن به ای و یا بازیاعم از رایانهها، در تمام بازی

، (Strategicهای استراتژی )ای که غلبه با بازیهای رایانه. در دنیای بازیای استپیروزی با هر هزینه

-(، مبارزهShooters – Shoot’em Up(، تیراندازی )Action – Adventureماجرایی ) –اکشن 

ذیر نیست مگر با نابودی پرانی است رسیدن به هدف و کسب موفقیت امکان( و اتومبیلFightingای )

توانی، درهم کوبیدن و سرعت گری حداکثری، کشتن و به غنیمت گرفتن هر آنچه میدشمن و ویران

توانیم موارد خورد میهایی که در اطراف هر یک از ما به چشم میفوق العاده. با مشاهده انواع بازی

آید که گاه شمار میمهمی از بازی به  جزء ویرانگریمتعددی را بشماریم که در آنها قتل و کشتار و 

 گردد.ها نیز میپریشی مخاطبان آنمنجر به روان

هایی را در حوزه اخلاق طرح ای به عنوان بخش مهمی از دنیای مجازی مسائل و پرسشهای رایانهبازی

دنیای هایی از بد و خوب در نموده است که پاسخ به آنها لاجرم بر عهده عالمان اخلاق است. پرسش

 گذار.های نهادهای حاکم و سیاستمجازی تا مسئولیت

مرتبط با فضای مجازی کارهای مفیدی در عرصه بین الملل انجام  اخلاقی و اجتماعی در بررسی مسائل

در سالهای  1توان به برگزاری دو اجلاس جهانی جامعه اطلاعاتیشده است. که در میان آنها می

شاره نوان یکی از مهمترین اقدامات انجام شده در این خصوص ا)تونس( به ع 1332)ژنو( و 1332

ن کشورهای مختلف های نمایندگااز دغدغه ایبخش عمدهدهای این نشست آن بود که از دستاورنمود. 

                                           
1. WSIS - World Summit on the Information Society 
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مدون نموده و در قالب بیانیه  ،های مختلف در سازمان ملل مطرح شده بودها و فرصترا که در بیانیه

 :است آمدهالف بیانیه اجلاس اول بخش  2بند نمود. در  اصول منتشر

اعلامیه جهانی حقوق بشر مبنی بر اینکه هر کسی  12علاوه بر این ما دوباره تعهد خود را به مفاد بند »

در جامعه در قبال آزادی و توسعه کامل شخصیت فرد وظایفی دارد، و این که در به کار بردن این 

هایی را رعایت کند که صرفاً توسط قانون و با هدف امنیت محدودیتها، هر کسی باید حقوق و آزادی

های دیگران و نیل به نیازهای اخلاقی، آداب و بخشیدن به حقوق رسمی و احترام به حقوق و آزادی

کنیم. این حقوق و سنن اجتماعی و رفاه عمومی در جامعه دموکراتیک تعیین شده است، تأیید می

به  در خلاف اصول و اهداف بیان شده توسط سازمان ملل اعمال شوند.نباید  شرایطیهیچ  رها دآزادی

 9«گیرد.ن عزت انسانی مورد احترام قرارمیدهیم که در آای را گسترش میاین ترتیب ما جامعه اطلاعاتی

 بیانیه اصول با تاکید بر وضعیت فرهنگی جوامع آمده است: 22هم چنین در بند 

باید به نیازهای خاص مردم بومی، و همچنین حفاظت از  ایاتی توجه ویژهانقلاب جامعه اطلاعدر »

 2«ها بشود.میراث و فرهنگ آن

ماده به اصولی اخلاقی مانند حفاظت  2به عنوان ابعاد اخلاقی جامعه اطلاعاتی در « ب»بخش  23بند  

نفی نفرت و خشونت و نین نفی نژادپرستی و تبعیض نژادی هم چاز خانواده، احترام به سرشت طبیعی، 

 سوء استفاده از کودکان اشاره دارد:

یک جامعه اطلاعاتی باید به صلح احترام بگذارد و ارزش های بنیادی و اصولی شامل آزادی،  -26»

 های مشترک را پاس بدارد.احترام به سرشت طبیعی و مسؤولیت برابری، اتحاد، بردباری،

ارزش نوع بشر تأیید  اطلاعاتی را برای رشد عدالت و هویت وما اهمیت اخلاقیات در جامعه  - 22

کنیم. امکانات حفاظت از خانواده و توانا ساختن آن برای ایفا نمودن نقش حیاتی و مهم آن در می

 جامعه باید اصلاح شود.

، های اصولی دیگرانو ایجاد مضامین باید با احترام به حقوق بشر و آزادی ICTآزادی استفاده از -22

شامل حفظ حریم خصوصی افراد، آزادی اندیشه، عقیده و مذهب، مطابق با اسناد بین المللی مربوطه 

 باشد.

                                           
1. http://www.itu.int/wsis/docs/geneva/official/dop.html - Declaration of Principles 

2  .ibid 
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گیرنده، مطابق های مناسب و اقدامات پیشگران جامعه اطلاعاتی باید از طریق فعالیتتمام بازی - -22

ط به اعمال نژادپرستی، تبعیض های غیرقانونی مربومانند فعالیت ICTبا قانون، از استفاده نادرست از 

های سوءاستفاده از کودکان، به آن، نفرت، خشونت و انواع شکل نژادی، بیگانه ترسی و تعصبات مربوط

 «و انواع استفاده و بهره برداری از نوع بشر را جلوگیری کنند.

مراهی همه ه باها و تداوم آن گرچه قدمی نیکو و ستودنی است اما تنها برگزاری این گونه اجلاس

توان به است که میاز نهادهای علمی و حکومتی تا نهادهای مردمی اعم ارکان جامعه بشری 

 .دستاوردهای آن امید داشت

و فراهم  اخلاقی در فضای مجازی مشهود است هایی از توجه به فرهنگ و اصولدر مطالب فوق نمونه

 ها تلقی شده است.ها و ملتلتوش دوای بر دهای رشد اخلاقی به عنوان وظیفهردن زمینهک

ای به دلیل برخورداری از چهار ویژگی عمده زیر نیازمند توجهی مضاعف در بررسی های رایانهاما بازی

 و بیان مسائل اخلاقی آن است:

را به یک ابزار با استعداد ها روی مخاطب، این بازی هاتأثیر گذاری بالای این گونه بازی تاثیر گذاری:

استفاده سیاسی، شستشوی مغزی و ... تبدیل کرده  ءبالا برای آموزش، آگهی، ترویج مذاهب، سوبسیار 

وانان و ترویج ای را به دلیل احتمال تحریک کودکان و نوجهای رایانهبازیها است. بسیاری از دولت

 اند.خشونت محدود کرده

-سود آور تبدیل شده است و شرکتای به یک عرصه های رایانهامروزه صنعت تولید بازی سود آوری:

ای که در آوردند، به گونهها هر سال سود هنگفتی به دست میهای بزرگ تولید کننده این گونه بازی

میلیارد دلار  23ای به مرز های رایانهمیزان سود خالص سالانه به دست آمده از صنعت بازی 1332سال 

 .1رسید

املی بوده تع عموما هیجانی و های دیگر،خلاف بیشتر سرگرمیای بر های رایانهبازی گرم کنندگی:سر

 تر هستند.و از این رو جذاب

آور و خطرناک قلمداد می کنند. هر چند این مساله ای را اعتیادهای رایانهای از محققین بازیعده اعتیاد:

ای به طرز رایانههای دهد تعدادی از علاقمندان به بازید موجود نشان میثابت نشده است؛ اما شواه

 مانند.ه شده و از زندگی عادی خود باز میطبیعی به این سرگرمی وابستغیر

                                           
1   . http://www.wikipedia.org, Video-Game 
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طیف ای به دلیل فراگیری مخاطبان و های رایانهتوجه به بازیلزوم  به دلیل چهار ویژگی پیش گفته 

 شود.ساس میبه صورت مضاعف اح را به دنبال دارد ترتاثیر پذیری سریعها در جامعه ما که سنی آن

-در فصل اول این رساله تلاش شده است تا ضمن تعریف فضای مجازی )به عنوان مدخل بحث بازی

 ی در زمینه اخلاقی به روی فضای مجازی گشوده گردد.ای( و مسائل این حوزه، چشم اندازهای رایانه

ها با این چالش از رساله است. فصلاین  موضوعاتاز دیگر دنیای مجازی اخلاقی های بررسی چالش

گرایی، سودگرایی، و نوع نگاه هریک از مکاتب وظیفه تعاریف بد و خوب، عامل اخلاقی استفاده از

 .به بحث گذاشته خواهد شدفضیلت و اخلاق اسلامی به این مفاهیم 

 اند.برشمرده شده هاآنهای ای ارائه شده است و مولفههای رایانهتعریفی از بازی ر فصل دوم ابتداد

ای موضوعی برای تاملات اخلاقی است، مسائل عمده های رایانهسپس ضمن نشان دادن اینکه بازی

گر، گاه گذاری عمل بازیاخلاقی مربوط به آن را توضیح خواهیم داد. این مسائل گاهی مربوط به ارزش

یا توزیع  های طراحان و سازندگانگر و گاه به مسئولیتهای فاعلی و شخصیتی بازیناظر به جنبه

 ها و بالاخره برخی مسائل مربوط به والدین یا مراجع فرهنگی و حاکمیتی است.کنندگان این بازی

مطالعه قرار گرفته است و در  ای موردهای رایانهپیش رو در بازیها و تهدیدهای فرصت در فصل سوم

در ولی تماما که البته نه لزوما  ای در برخی کشورهاهای رایانهانتهای این فصل نیز نظام رتبه بندی بازی

ها در ای از عملکرد دولتاند، به عنوان نمونههای اخلاقی درجه بندی شدهبا توجه به ارزش مواردی

 این حوزه مورد بررسی قرار گرفته است.

 Caseمختلف به صورت  1هایبازی از دسته سهصل چهارم این رساله به بررسی مسائل اخلاقی ف

Study تفکیکی به فالب، محتوا،  اختصاص یافته است. تلاش شده است تا در این بررسی با نگاه

 یش روی خواننده روشن گردد.تری از مسائل این حوزه پدقیق افقهای سنی ها و ردهجنسیت، بافت

گیری از مباحث مطرح شده رویکرد مکتب اخلاق اسلامی به ل پایانی این رساله نیز با نتیجهصدر ف

وان مکتب اخلاقی برتر مورد مداقه و تاکید قرار گیرد و در آن به طرح و بررسی برخی صفات و عن

یت زیادی دارند، پرداخته شده اهم ایهای رایانهدر بازی و یا طراحی بازی کهوظایف خاص اخلاقی 

 ای ارائه شده است.های رایانهکارهایی جهت اصلاح مسائل مرتبط با بازیاست و راه

                                           
1. Genres 
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های مهم زندگی روزمره ما ای بر روی یکی از حوزهبضاعت اندک در گشودن دریچهاست این امید 

 موفق بوده و راه را برای اندیشمندان اخلاق کاربردی هموارتر سازد.

 تحقیق: اصلی پرسشهای

 ها کدام است؟ای و مسائل اخلاقی مربوط به آنهای رایانههای اصلی بازیمولفه .2

 ای چیست؟های رایانهبه بازیخلاق اسلامی نگرش ا .1

 تحقیق: فرعی پرسشهای

 ای کدام است؟های رایانهها و تهدیدهای بازیفرصت .2

 

 تحقیق: هایفرضیه

کنندگی. که هر ، اعتیاد و سرگرمها عبارت است از تاثیرپذیری، سودآوریترین مولفه بازیمهم .2

 ها از نظر اخلاقی احکام متمایزی دارند. کدام از آن

اسلامی با گشودن افق حیات اخروی، نگرش خاصی را به بازی به طور کلی و نیز به اخلاق  .1

 ای دارد.های رایانهبازی

ترین فرصت و به همین ای مهمهای رایانهامکان آموزش اخلاقی سریع و فراگیر از طریق بازی .2

 ترین چالش است.قیاس مهم

 تحقیق: روش

های بازی کارکردهای اخلاق در حوزه فناوری اطلاعات وبوده و  ایکتابخانهدر این تحقیق، روش کار 

 مورد تحلیل و تحقیق قرار گرفته است.ای و سایر مباحث نظری آن به روش کتابخانه ایرایانه

 :هدف مورد انتظار از انجام تحقیق
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ای با رایانههای های عمده اخلاقی در بازیرود که ضمن شناسایی مولفهدر پایان این تحقیق انتظار می

ای مورد بررسی های رایانهدر زمینه بازیمختلف و جوانب ، مسائل چهار مکتب مطرح اخلاقی اشاره به

عرضه  هاو شناسایی اهم آن حوزه این جهت بررسی تعهدات اخلاقی در کار مناسبیراهقرار گرفته و 

 .کرد
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 مکاتب اخلاقی و فضای مجازی .2
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 :اندیفی متفاوت از اخلاق ارائه نمودهاندیشمندان علم اخلاق تعار

باشد، می (به ضم خاء و سکون لام«. )لقخُ»( و به فتح خاء و سکون لام« )قلخَ»جمع اخلاق در لغت 

و صورتی است که انسان با  به معنی هیئت و شکل لقخَگردد، می این دو واژه در اصل به یک ریشه باز

 .1شوددرونی است که با چشم دل دیده می خلق به معنی قوا و سجایا و صفات بیند وچشم می

به تفکر و  که نیازکند بی آنخلق همان حالت نفسانی است که انسان را به انجام کارهایی دعوت می

 .2اندیشه داشته باشد

یاز به فکر و عبارت است از هیئتی استوار با نفس که افعال به آسانی و بدون ن )خلق( بدان که خوی

 .3شوددیشه از آن صادر میان

به قوای  کند، ملکاتی که مربوطکه پیرامون ملکات انسانی بحث می علم اخلاق عبارت است از فنی

کند که فضائل آنها را از رذائلش جدا سازد و نباتی و حیوانی و انسانی اوست، به این غرض بحث می

معلوم کند کدام یک از ملکات نفسانی انسان خوب و فضیلت و مایه کمال اوست، وکدامیک بد و رذیله 
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